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Аннотация

к комплекту дидактических игр
 по основам безопасности жизнедеятельности

1-2 класс

Важным компонентом школьного педагогического процесса является обеспечение и сохранение жизни и здоровья обучающихся. Достаточно много внимания уделяется формированию современной культуры безопасности жизнедеятельности и в новом ФГОС. 

В начальной школе особенностью является то, что у младших школьников формируется понятийная база об опасных и чрезвычайных ситуациях. Вырабатываются навыки безопасного поведения дома, на улице, на водоёмах, противопожарной безопасности, личной гигиены, а также необходимые навыки по гражданской обороне. При организации занятий по курсу ОБЖ применяется деятельностный подход, который предполагает активное участие ребёнка в образовательном процессе.

Среда школы должна быть насыщена средствами, побуждающими ребёнка к игровой деятельности и позволяющими решать в ходе игры образовательные задачи. Изучение тем по курсу ОБЖ целесообразно заканчивать проведением практических занятий в игровой форме.

 Разработанный нами комплект игр, предназначен для использования курса ОБЖ в интегрированном учебном предмете «Окружающий мир». 
Наличие в школе интерактивной доски позволяет педагогам для качественного обучения учащихся использовать мультимедийный материал, который мобилен и может использоваться как  на уроках,  так и на внеклассных мероприятиях. 
Ценность практического пособия в том, что через игру учащиеся лучше усваивают материал занятия.

Цель дидактических игр:  формирование социального опыта школьника, осознание  необходимости применения  полученных  знаний  в нестандартных ситуациях.

Задачи:

· развитие у детей чувства ответственности за своё поведение, бережного отношения к своему здоровью и здоровью окружающих;

· стимулирование у ребёнка самостоятельности в принятии решений;

· выработка умений и навыков безопасного поведения в реальной жизни.


Пособие включает в себя несколько видов дидактических игр и практических заданий, содержание которых предполагает применение учащимися необходимых знаний по курсу «Основы безопасности жизнедеятельности».

Данные игры можно использовать при наличии программного обеспечения SMART Notebook.
Апробация  электронного пособия для интерактивной доски.
          Апробация пособия  для интерактивной доски  по курсу «Основы безопасности и жизнедеятельности»  проводилась в 2019 – 2020 учебном году   в МАОУ СОШ № 1 в 1 - 2 классах.  


Методическое пособие состоит из 12 дидактических игр и практических заданий:
1. Ядовитые растения и животные.

2. Грибы съедобные и несъедобные.

3. Дорожные знаки.

4. Домашние опасности.

5. Где живёт электричество.

6. Опасные предметы.
7. Что делать при запахе газа?

8. Тест по здоровому питанию.

9. Эти номера телефонов надо знать.
10. Знаки пожарной безопасности.
11. Я – пешеход.
12. Опасные природные явления.
Итогами апробации можно считать:   

· активизация мыслительной деятельности учащихся при решении нестандартных ситуаций;
· умение учащимися  оценивать результаты своей деятельности в обеспечении личной безопасности;

· повышение  значимости  здоровья как важной жизненной ценности;

· воспитание ответственного отношения к сохранению окружающей природной среды, личному здоровью.


В результате выполнения комплекса заданий, предложенных в методическом пособии, учащиеся овладели навыками безопасного поведения в повседневной жизни и в различных опасных и чрезвычайных ситуациях. 

В комплект входят игры:

1. Ядовитые растения и животные.
2. Грибы съедобные и несъедобные.
3. Дорожные знаки.
4. Домашние опасности.
5. Где живёт электричество.
6. Опасные предметы

7. Что делать при запахе газа?

8. Тест по здоровому питанию.

9. Эти номера телефонов надо знать.
10. Знаки пожарной безопасности.
11. Я – пешеход.
12. Опасные природные явления.
Описание игр

1. «Ядовитые растения и животные» (баскетбол)
         Цель: закрепить знания учащихся о  ядовитых растениях и животных, местах  их обитания
[image: image1.png]| 1 naosursre pacterus w xusotHsle (Gacket6on) - SMART Notebook TV Wl L e W e s

Oaiin Mpaska Bua Beraska Oopuar Pucosane Response Cnpaska

«2BA8RRYCX DRCRET ERZ M/ LT/ P/ ARG

By3uHa KpacHas

Nanabiw ByaunHa uépHas

2l 2l




 [image: image2.png]Oaiin Mpasxa Bua_Bcraska Qopuar

ﬁ"@\ﬁEHBI\')(“X\E’DQQ@E\@EQ\.///Q/5/@A!’L‘-@s :

2@ 37T

Homnpe
@ X

S MW R T
TY.
\HJ‘U_UI o

=
@ Bus

Cepoisams asToMaTIECK
16:56

°. 23 4

18302017





На экране баскетбольное поле, на котором корзина и буквы.

Ниже корзины зашифровано слово. У этого слова есть первая буква. Необходимо отгадать слово - растение это или животное. Для этого необходимо щёлкнуть мышкой по слову ключ и появится вопрос. Снова щёлкаем по вопросу, он исчезает. Затем ученик из букв составляет нужное слово. Если буква выбрана, верно, то подаётся звуковой сигнал - гол. Если буква неверна, то подаётся команда - промах. На табло можно увидеть результат.
Вопросы:
1.Ягоды бешеные, на  кусту развешанные.
Зовут к себе, краснеют, да взять никто не смеет (волчье лыко)
2.Расту в лесу под кустиком на длинном стебельке.

Кругом четыре листика, а в самой глубине

Чернее ночи ягода - да сильный яд во мне (вороний глаз)
3.Под забором, у калитки, вон, смотри и не дыши:

Как горошины на нитке беленькие … (ландыши)
 4.Она по – своему прекрасна, но – ядовита и опасна!

Её совсем не стоит злить – она ведь может укусить. (гадюка)
5.По пескам гуляет, насекомых жалит

Хвост изогнутый он свой ядом наполняет (скорпион)
2. «Съедобные и ядовитые грибы» (водоворот)

         Цель: уметь различать съедобные и ядовитые грибы, вспомнить какую опасность могут представлять несъедобные грибы.
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Даны изображения грибов. Необходимо переместить изображение гриба в нужный водоворот с названиями: съедобные или ядовитые. Если изображение выбрано правильно, то картинка попадёт в водоворот, а если нет, то картинка останется на месте.
3. «Дорожные знаки» (выбор изображений)        



Цель: повторить и закрепить знания о правилах дорожной безопасности

[image: image5.png]Urpa no Teme:
"[OopoXHble 3HaKn"

> JLOROXKHbLIE 3HAKHU*,

HPEAYI'IPE)KAMOIMME 3MaKm 3naxu NPUOPHTETA SANPEUIAIOLIME 3uaxn
Nipesyrpenzaer s sapacrge cascmscre Tianaanr vtz rpseres Orpamseunson aremense
U R ORI YRR 209 1 eeceueman 3t b e B0

A:::;:t:::::ﬂ - @ sz l
A\ 5 | oo i (B) 2z
A llG- & i‘O

NPEANHCLIBAIOWME 3axu  MHOOPMAUMOHHBIE 3naxw 1 3HaKH CEPBUCA

L
eassonan [r—
0 /? 4 B s )
Hrue.nq i \J ) AR
m, oA
IBIBN R al6a320nacHOCTM HA RODOre HYXXHO 3HATL 3TMIIHIK




[image: image6.png]E Copoc j

ABVKEHVE!

SdlIPEICHO)

A7 SOk

HdIBEIIOCUTIEAIC:

SdlIPEICHO)





На экране мелькают картинки с изображением знаков. Необходимо кликнуть мышкой по картинке, они перестанут мелькать. Внизу появятся три карточки. Необходимо выбрать карточку с надписью, соответствующую изображению.  Если карточка  выбрана, верно, то на слове появляется зелёная метка в виде галочки, если нет - красный крестик.

4. «Домашние опасности» (мозаика)

         Цель: Формировать знания об опасных предметах в домашних условиях
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На поле 8 цветных карточек. На каждой расположена загадка об опасном домашнем предмете. После прочтения загадки, необходимо кликнуть мышкой по цветной карточке. Появится изображение – ответ на загадку.
5. «Где живёт электричество» (водоворот)
Цель: вспомнить электрические приборы, и какую опасность они могут представлять.
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Даны изображения различных предметов. Необходимо переместить изображение бытового предмета, который работает на электричестве  в нужный водоворот с названиями: да или нет. Если изображение выбрано правильно, то картинка попадёт в водоворот, а если нет, то картинка останется на месте.
6. «Опасные предметы» (сортировщик изображений)
Цель: учить учащихся различать опасные и безопасные предметы используемые человеком в быту.
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Дан ряд изображений различных бытовых предметов.  Задача – переместить картинки в две колонки: опасные и безопасные предметы.
7. «Что делать при запахе газа». Правила для всех (проверь себя). 
Цель: повторить правила безопасности при работе с газом.
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Учащиеся рассматривают иллюстрацию, вспоминают правила,  которые появляются на экране.
8. Игра - тест «Здоровое питание» (вопрос-ответ)

Цель: закрепить у детей знания о законах здорового питания; убедить их в необходимости и важности соблюдения режима питания; учить детей выбирать самые полезные продукты.
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Вопросы: 

1. Эту большую ягоду называют «матушкой» и добавляют её в кашу. (Тыква)
2. В каком продукте большем всего витамина «С»? (Сладкий       болгарский перец)

3. Какой картофель полезнее? (Сваренный в кожуре)

4. Какое растение называют вторым хлебом? (Картофель)

5. Для чего детям необходимо молоко? (Для роста)

6. Какой овощ полезен для зрения? (Морковь)
9. «Эти номера телефонов надо знать» (соотнеси картинку и надпись)

Цель: закрепить понятие «экстренный случай» и номера телефонов, соответствующие данной службе.
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Необходимо соотнести надпись телефона экстренной службы с картинкой.
10.  «Знаки пожарной безопасности»  (выбор изображения)
Цель: закрепить знания детей о правилах пожарной безопасности.
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На экране мелькают картинки с изображением знаков. Необходимо кликнуть мышкой по картинке, они перестанут мелькать. Внизу появятся три карточки. Необходимо выбрать карточку с надписью, соответствующую изображению.  Если карточка  выбрана, верно, то на слове появляется зелёная метка в виде галочки, если нет - красный крестик. 

11.  «Я - пешеход» (ярмарка букв)

Цель: уточнить представления о транспорте и правилах дорожного движения; активизировать процессы мышления, внимания; воспитывать сообразительность и находчивость.
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На синем поле появляется вопрос. Необходимо из букв составить ответ.
Вопросы:

1. Человек, управляющий автомобилем.

(водитель)

2. Многоместный автомобиль для перевозки пассажиров.

(автобус)

3. Место на дороге, предназначенное для пешеходов.

(переход)

4. Двухколёсное транспортное средство без мотора.

(велосипед)

5. Площадка для ожидания пассажирского транспорта.

(остановка)

6. Часть загородной дороги для передвижения  пешеходов, если нет тротуара.

( обочина)
12.  «Опасные природные явления» (угадай слово)

Цель: формирование знаний об опасных природных явлениях, о безопасном поведении при неблагоприятных погодных явлениях.
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На поле буквы. Ниже зашифровано слово. Есть первая и последняя буква, надо угадать слово. Есть «ключ» - это загадка. Отгадал – попал. Можно купить буквы.

Загадки:

1.Сам не видит и не слышит,

Ходит, бродит, рыщет, свищет.

Что навстречу попадётся

Обнимает и дерётся…( ветер)

2.Рассыпался горох на семьдесят дорог.

Падает горошком

Скачет по дорожкам…(град)

3. Рассыпала Лукерья серебряные перья.

Гуляет в поле

Летает на воле… (метель)

4. Молоко над речкой плыло,

Ничего не видно было.

Растворилось молоко

Стало видно далеко...(туман)

5. Летит огненная стрела,

Никто её не поймает:

Ни царица, ни красная девица… (молния)

