Мастер –класс «Создание  электронных игр  для уроков биологии»
Учитель биологии, географии

МБОУ СОШ с.п. «Поселок Молодежный»

Хабаровского края Комсомольского района

Пильтяй Ольга Анатольевна

Проблема:

· Развивающие игры («Что? Где? Когда?», «Брейн ринг», «Поле чудес», «Умники и умницы» и другие) страдают бедностью визуальных эффектов;

·  Неспособны достаточное время удерживать внимание учащихся, что снижает качество восприятия учебного материала и соответственно уровень обучения. 

Актуальность:

· Применение презентаций для развивающих игр является отражением современных направлений в развитии образования;

·  Приближает учителя к пониманию потребностей современных школьников;

·  Отвечает их запросам в получении образования на качественно новом уровне.

Цель: 
Повышение качества процесса обобщения пройденного материала через применение ИКТ
Задачи:        

· обобщить и повторить учебный материал темы;

· развивать творческое мышление и познавательную активность учащихся;

· развивать коммуникативные навыки учащихся (взаимодействие в малой группе);

· развивать умение практически применять полученные знания в нестандартной ситуации;
· повысить интерес к изучаемому предмету
Программа PowerPoint входит в комплект Microsoft Office наряду с привычной нам программой создания текстовых документов Microsoft Word. Только вместо текстовых страниц PowerPoint состоит из слайдов, которые можно демонстрировать на экране компьютера, на общем экране или на интерактивной доске, как иллюстрацию к речи докладчика. Это самое простое ее использование.

Попробуйте найти ее в программах на своем компьютере.
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Войдите в меню Пуск (в левом нижнем углу), выберите вкладку Все программы, найдите папку Microsoft Office, в списке выберите программу Microsoft Office PowerPoint 2003 или 2007.
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Обычно она обозначается таким значком:         в 2003 Офисе или таким           в 2007-м.
Для учителя данная программа открывает широкие возможности, так как проста в использовании, почти не требует специальных навыков, но позволяет создавать в ней не только иллюстративный ряд, но и интерактивные игры, тесты и даже мультфильмы. Дети могут делать в этой программе доклады, виртуальные экскурсии, использовать для защиты проектов. 
Создаем титульный слайд, на котором кроме данных о материале размещаем  свои авторские данные: Ф. И. О., должность, место работы, край, район, город или поселок.
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Дальше выбираем дизайн для презентации.
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На верхней панели выбираем «Дизайн»   и нажимаем кнопку.
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Выбираем понравившийся дизайн и нажимаем по нему.

А если вам понравился фон в чужой презентации, его легко сохранить в папку на своем  компьютере - правой кнопкой щелкните по фону слайда, выберите вкладку "Сохранить фон" и сохраните его. Только помните об авторских правах - при использовании фона в своей презентации дайте ссылку на исходный материал.
На следующем слайде находим  значок таблицы и щелкаем по нему.
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Выбираем количество строк и колонок для данного слайда.  Размеры таблицы будут зависеть от количества вопросов, которые вы приготовили для данной игры.
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Дальше оформляем таблицу – записываем вопросы под номерами: 1-й; 2-й; 3-й и т.д.

Выделяем вопрос и  выбираем на верхней панели « Ч».
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На всех последующих слайдах делаем ответы на вопросы, указанные в таблице, используя схемы, рисунки, фотографии.

                                                                  Слайд 3
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По желанию автора можно уставить триггеры.
  Триггер, или «горячая зона» – объект на слайде, щелчок по которому анимирует его или другие объекты слайда.

Применение триггеров в презентации придает  интерактивность самой презентации. Теперь картинки, тексты, отдельные слова могу появляться не по порядку, а в произвольном порядке по замыслу учителя и по мере выполнения задания.

Как же с ними работать? Подбираем  необходимые картинки и продумываем вопросы, если они предполагаются.

 Через «Вставку»- «Фигуры» выбираем прямоугольник,  нажимаем и переносим  на слайд, растягиваем, чтобы закрыть слово или вопрос. 
На верхней панели выбираем вкладку «Анимация».    Выделяем объекты и присваиваем им анимацию. 
 Если вы собираетесь к нескольким объектам на слайде присвоить одинаковую анимацию, то можно себе немного облегчить работу. Нажмите клавишу Shift и, удерживая её,  щелкайте мышкой по нужным объектам, они будут выделены. Отпустив клавишу Shift, устанавливайте необходимую анимацию. Она одновременно будет присвоена всем выделенным объектам. Останется только поменять по желанию параметры анимации – скорость, порядок (по щелчку, с предыдущим или после предыдущего) и т.п.
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Слайд 13. Присваиваем триггер. В появившемся окне нажимаем кнопку «Переключатели», переносим метку в строку «Начать выполнение эффекта при щелчке» и выбираем нужный объект из списка.

Слайд 14. Вот так выглядит панель настройки изображения нашей игры.

Слайд 15. Чтобы при игре случайно не произошла непредусмотренная смена слайда, необходимо отменить смену слайда по щелчку и установить на слайде управляющую кнопку или объект с гиперссылкой на следующий слайд (Тема 6).

Выбираем как будет происходить  смена слайдов-  «по щелчку»  или «Автоматически» и ставим «Применить ко всем»
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 «Горячими зонами» (триггерами) могут быть любые объекты на слайде. Триггер может быть присвоен как тому объекту, с которым по замыслу будет происходить действие, так и любому другому, щелчок по которому будет анимировать другие объекты.

Теперь приступаем к выполнению гиперссылок.
Гиперссылка в компьютерной терминологии — часть текстового документа, ссылающаяся на другой элемент (команда, текст, заголовок, примечание, изображение) в самом документе, на другой объект (файл, директория, приложение), расположенный на локальном компьютере или в компьютерной сети, либо на элементы этого объекта. 

С помощью гиперссылок можно сделать презентацию нелинейной, т.е. переходить на любой слайд,  прямо на уроке выйти в Интернет (если условия позволяют), организовать интерактивную игру.

Одной из простейших разновидностей гиперссылок являются управляющие кнопки.
[image: image15.png]wonoruyecki Tp no Teme [sixany GoTocuHTE ucnapenme [Pexum cosmectumocTy] - Microsoft PowerPoint ekommepyeckoe ncnonssosaHme

et 0000

ObixaHune — 310 npoue NIEHUA B &

OpraHuU3M Kucriopoaa, Kotop!

peakLmMAX OKUCTIEHNS (Pasno:

dpraHuy4ecKkux
B
0CBOGOXAEH! Heprum. s
b ioeisgion g8
e
#) 2

>

“nie

(53 roes s

[] AsTonpoctotp.
B8 7| 64% () oNe

WO e [ B 28 G (o BT )





Их устанавливают, например, при использовании триггеров, когда запрещают смену слайдов по щелчку, для перехода к следующему слайду; для возврата к первому, перехода к последнему или нужному вам слайду презентации. Как и для любой фигуры, параметры управляющей кнопки можно менять: можно изменить цвет, дизайн, настройки.

Как установить управляющую кнопку?

В верхней части окна программы PowerPoint есть вкладка «Фигуры». Нажимаем на нее, выбираем вкладку «Управляющие кнопки». После выбора кнопки и установки ее на слайд появляется меню настройки «Настройка действия». Здесь   установить цель, куда приведет кнопка – следующий слайд,  последний или первый, любой слайд по выбору (строка «Слайд»), присвоить запуск музыки или видео.

 Теперь переходим на  игровое поле.  Игровое поле может быть как с номерами вопросов, например, так и с какими-то персонажами или другими предметами, с фигурок которых игрок может перейти к заданию или описанию предмета.
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Выделяем первый вопрос. Это слайд №2
Выходим на верхней панели на вкладку «Вставка», далее «Гиперссылка
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 Нажимаем гиперссылку и находим сбоку «местом в документе» и указываем на слайд№3, далее «ОК»
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Затем выделяем на нашем слайде№3 управляющую кнопку и снова выходим на верхней панели на вкладку «Вставка», далее «Гиперссылка». Откроется окно «Настройка действия»

Выбираем  «Перейти по ссылке»  -  «слайд» и нажимаем на него. Выбираем в открывшемся окошке номер слайда 2. Дальше нажимаем  «ОК»
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Возвращаемся к слайду №2 и выделяем второй вопрос.


И дальше повторяем все в той же последовательности.

Очень хочется чтобы, эта информация была полезной  и  начинающим пользователям программы PowerPoint и уже более опытным,   так как использование  электронных игр на уроках биологии дает:
Результативность:
· Повышение качества процесса обучения за счет использования современных информационных технологий;

· Повышение мотивации и познавательной активности учащихся; 

· Усиление эмоционального восприятия учебного материала;

· Повышение обученности (по результатам тестирования).
Эффективность:
· С помощью  электронной игры можно  провести эффективное повторение материала;

·  Ликвидировать западающие моменты у некоторых учащихся;
· Подготовить  учащихся к тестированию.

