Методика «Аквариум» позволяет эффективно провести рефлексию.
Стулья расставляются так, чтобы они образовали несколько концентрических кругов. Самый маленький, внутренний, круг - это то  место в аквариуме, где собираются рыбки, чтобы пообщаться. Внешний круг - это стеклянные стенки аквариума, за которыми находятся зрители. Обсуждение происходит внутри аквариума. За пределами внутреннего круга - места для  наблюдателей и активных слушателей.
Количество стульев во внутреннем круге  - 4. Три стула должны быть всегда заняты, а один - всегда оставаться свободными. Это делается для того, чтобы во время обсуждения любой участник, находящийся на местах наблюдателей во внешнем круге, мог встать и занять одно их свободных мест внутри аквариума. Поскольку всегда должно быть три занятых и одно свободное место,  одному из участников, уже находящемуся в аквариуме, придется покинуть свое место и занять место во внешнем круге, где находятся наблюдатели. Таким образом, в обсуждении принимают участие практически все, попеременно чередуя роли участника и наблюдателя.
Методика представляет собой эффективный способ создания условий для непродолжительного/ интенсивного обсуждения различных вопросов в больших группах с соблюдением принципа равенства участников. При этом роли говорящего и слушающего являются одинаково важными. Методика «аквариум» требует от участников активного слушания, активного участия в обсуждении и глубокого понимания различных точек зрения. Она предполагает взаимное уважение и равное участие в обсуждении. «Аквариум» поможет учащимся понять различные точки зрения и получить опыт активного участия в открытой дискуссии и диалоге. Отводится минимум 15-20 минут для выполнения этого упражнения. Для более детального обсуждения требуется 40 минут.
 
В исследовании принимали участие 9 человек:
Ситникова Катя
Рылов Никита
Раков Артем
Щуклина Маша
Егорова Даша 
Мельникова Лена
Чирков Данил
Фадеева Варя
Лебедева Алина
Петрова Настя.

Результаты исследования:
Дети были активны и все приняли участие в обсуждении сценария мультфильма. Я заранее поставила перед  детьми задачу:  «Какую интересную тему о родном городе мы можем рассказать зрителю»
Как оказалось, дети достаточно много знают о родном городе, несмотря на свой юный возраст, это говорит о том , что дети интересуются своим родным краем и тема эта им действительно интересна. Каждый из них мог высказаться поданной теме  и внести свои предложения.
В итоге мы пришли к выводу, что тема нашего мультфильма будет связана с путешествием в прошлое. Решили, что персонажей будет два, причем один из них будет символом города- это Ижик, второй- просто девочка, которая интересуется родным городом.

Проводилось исследование, по тому, как дети усвоили учебный материал:

1. Тест: Кто создал первый мультфильм
- Эмиль Рейно
- Уолт Дисней
- Мак-Кей

2. Кто создал первый кукольный мультфильм?
- Уолт  Дисней
-Александр Ширяев
- Виктор Александров.

3. Как называется первый пластилиновый кукольный мультфильм в СССР?
-«Выпал прошлогодний снег»
-«Пластилиновая ворона»
-«Шутки Арлекина»

4. Назовите какие виды мультфильмов вы знаете? (рисованные, кукольные, компьюторные).
5. В какому виду мультфильмов относится «Каникулы в Простоквашино» (рисованные)
6. К какому виду мультфильмов относится «Шрек» (компьютерные)
7. Назовите отечественные  мультфильмы.
8. Какой первый мультфильм создал Уолт Дисней?  (Микки Маус).
9. Как переводится слово «Аниме»
- Тело
-Душа
-Мечта.
10.  К какому виду мультфильмов относятся мультфильмы в технике «перекладка» (кукольные)
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Тестирование по работе в компьютерной программе Windows Live .
Тестирование проводилось по следующим пунктам:

1 Задание: При помощи меню можно вставить видеофайлы и картинки.
2 Задание: Управляя кнопкой меню вставлять переходы между клипами, добавлять видеоэффекты, менять настройки проекта
3 Задание «Добавить титры»  Каким образом вставить титры,  изменить размер  положение цвет шрифта, применить их к титру один из множества эффектов, созданных специально для титров
4. Как наложить звук на видеодорожку
5. Каким образом наложить озвучку, совместить ее с нужной картинкой.
6. Каким образом определить начальную и конечную точку видеодорожки.
7. Как  увеличить (уменьшить) время показа слайда.
8. как наложить название фильма.
9. Сохранение фильма.

Следующие исследование по процессу выполнения мультфильма. Определи поэтапность выполнения мультфильма:
 ( Идея. (Т.е. о чем мы хотим рассказать зрителю), написание  сценария, зарисовки( персонажей , декораций, раскадровка) , работа в материале, съемка, работа в программе, защита, обсуждение)

Исследование по тому, как детям понравилось работа по созданию мултфильмов
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