[bookmark: _GoBack]Тема: «Использование игр и игровых упражнений в процессе обучения детей с умственной отсталостью»
1 Основной формой воздействия на ребенка в специальных учреждениях являются организованные занятия (уроки), в которых ведущая роль в начальных классах принадлежит учителю. 
2 Усвоение программного материала зависит от правильного выбора методов обучения. При этом каждый педагог должен помнить и о возрастных особенностях детей, о тех отклонениях в развитии, которые характерны для умственно отсталых. Как правило, умственно отсталые дети инертны, неэмоциональны. Поэтому необходимы такие методические приемы, которые могли бы привлечь внимание, заинтересовать каждого ребенка. Умственно отсталые дети пассивны и не проявляют желания активно действовать с предметами и игрушками, со сверстниками и взрослыми. Взрослым необходимо постоянно создавать у детей положительное эмоциональное отношение к предлагаемой деятельности. Этой цели и служат дидактические игры.
3 Дидактическая игра — одна из форм обучающего воздействия взрослого на ребенка. В то же время игра — основной вид деятельности детей. Таким образом, дидактическая игра имеет две цели: одна из них обучающая, которую преследует взрослый, а другая — игровая, ради которой действует ребенок. Важно, чтобы эти две цели дополняли друг друга и обеспечивали усвоение программного материала. Необходимо стремиться к тому, чтобы ребенок, не усвоив программного материала, не смог достичь игровой цели. 
Следовательно, усвоение программного содержания становится условием достижения игровой цели.
Дидактическая игра — средство обучения, поэтому она может быть использована при усвоении любого программного материала и проводиться на занятиях как учителем-дефектологом (индивидуальных и групповых), так и учителем на уроке, а также включаться в музыкальные занятия, быть одним из занимательных элементов на прогулке, может представлять собой и особый вид деятельности.
В дидактической игре создаются такие условия, в которых каждый ребенок получает возможность самостоятельно действовать в определенной ситуации или с определенными предметами, приобретая собственный действенный и чувственный опыт. 
Умственно отсталому ребенку для усвоения способов ориентировки в окружающем, для выделения и фиксирования свойств и отношений предметов, для понимания того или иного действия требуется гораздо больше повторений, чем нормально развивающемуся ребенку. Дидактическая игра позволяет обеспечить нужное количество повторений на разном материале при сохранении эмоционально положительного отношения к заданию.
Таким образом, особая роль дидактической игры в обучающем процессе специального учреждения определяется тем, что игра должна сделать сам процесс обучения эмоциональным, действенным, позволить ребенку получить собственный опыт.
4 Роль взрослого в дидактической игре двойственна: с одной стороны, он руководит познавательным процессом, организует обучение детей, а с другой — выполняет роль участника игры, партнера, направляет каждого ребенка на выполнение игровых действий, а при необходимости дает образец поведения в игре. Участвуя в игре, взрослый одновременно следит за выполнением правил.
Важное условие результативного использования дидактических игр в обучении — это соблюдение последовательности в подборе игр. Прежде всего должны учитываться следующие дидактические принципы: доступность, повторяемость, постепенность выполнения заданий. 
Напомним, что дидактические игры могут быть включены в любой раздел программы и служить как для развития познавательной деятельности, так и для формирования собственной игры, поведения в коллективе (умения действовать сообща, наблюдать за действиями товарища, умения ждать, стремиться к совместной цели, соотносить свои действия с действиями товарищей).
Я в своей работе использую дидактические игры как на отдельных этапах урока, так и в течение всего урока, подбирая их таким образом, чтобы не только преподнести детям программный материал, но и создать соревновательный момент, повысить у них мотивацию к предмету. 
5 Вашему вниманию я хочу представить урок математики, который я подготовила и провела с обучающимися, воспитанниками 4 класса.
 6 Тема: «Решение примеров и задач на закрепление таблицы  деления на число 4».
Цель:
1. Закрепить умения решать примеры и задачи на деление числа 4;
Задачи:
       1. Развить наглядно-действенное и словесно-логическое мышление, зрительное и слуховое восприятие, пространственную ориентировку посредством игровой и обучающей формы деятельности,
       2. Корректировать аналитико-синтетическую деятельность учащихся на основе выполнения программных заданий, развитие самоконтроля, устной речи, памяти;
  3.   Воспитать мотивацию к учению в форме поэтапной самооценки и инструкций.
Оборудование: индивидуальные карточки с дидактическими коррекционными и программными заданиями («Зачеркни лишнее слово», «Расшифруй слово», «Проложи маршрут», «Покажи порядок действий»), алгоритм, схемы задач, жетоны для поэтапной самооценки, презентация по теме урока; корона» и «шапки магистров»
Ход урока.
1. Организационный момент (приветствие).
  - На сегодняшнем уроке мы закрепляем наши знания по теме «Решение примеров и задач на табличное  деление числа 4».
  -И ещё. Сегодня мы в гостях у сказки. А может, сказка в гостях у нас…
Словом…
В некотором царстве, в некотором государстве,
Жил-был царь в своей стране.
Мудрым царь и умным был,
Математику любил.
Хитроумные задачи и примеры он решал.
Но промчались годы спешно – 
Царь состарился, конечно.
Уж пора бы на покой. 
Только кто ж тогда страной
Этой править будет всей?
Бог не дал царю детей…
И решил царь к нам прийти,
Средь вас наследника найти.
Самый умный, самый смелый, самый быстрый и умелый.
И в тетради чтоб на диво
Было у него красиво.
К царскому придёт он трону,
Получит царскую корону. 
И условия такие:
А) – Если был ответ прекрасный – 
Ты жетон получишь красный!
Б) – Если был ответ похуже – 
Жёлтый цвет тобой заслужен! 
В) – Если ж плох был твой ответ – 
Не получишь ты «монет»!
II. Устный счёт.

  1) -  Желающие принять участие в этом турнире должны заполнить карточку - «визитку»
               (задание № 1).
  - Вот такое испытанье – это первое заданье.
  - Зачеркни лишнее число в ряду чисел(помогут знания в счёте по 2,3,4).

  1 вариант                                          2 вариант                                                   
4,6,7,8,10,12,14,16                            20,18,16,15,14,12,10,8                              
27,24,22,21,18,15,12,9                      6,9,12,15,17,18,21,24                                
8,12,16,20,24,26,28,32                      36,32,28,24,20,19,16,12                            
 
 - Сверь с образцом.
  - Объясни свой выбор? (эти числа не делятся на 2,3,4)
Вывод: - Владеете навыками счёта по 2,3,4.

  2) Телеграмма от царя.

  - Начало есть, а вот конец сгорел.

 «Пусть в пути вас ожидает                             и                             .


Задание на карточках (индивидуальные по вариантам):

А) реши пример, запиши ответ;
Б) расположи карточки так, чтобы ответы в 1 варианте – выстроились по возрастанию;
                                                                       во 2 варианте – по убыванию.

1 вариант: 
	4х1=
	4х3=
	4х5=
	4х7=
	4х9=

	А
	Д
	А
	Ч
	А



2 вариант:
	4х10=
	4х8=
	4х6=
	4х4=
	4х2=

	У
	С
	П
	Е
	Х



В) переверните карточки и прочтите слова-пожелания.
Проверка + Вывод: Знаете таблицу умножения на 4, умеете располагать числа в порядке возрастания и убывания.

  3) – Наш маршрут пролегает через непроходимые болота.
  Игра: «Проложи маршрут».
Условия: Вы идёте по моховым болотам. Если не правильно найдёте нужную(правильный ответ), то потоните.
1 вариант                                            2 вариант

4,5,6                                                        9,6,2
16:4=                                                       34:4=
                                                                                                 - Параллельно с ребятами у доски работают
7,2,8                                                        5,7,4                            два ученика - проводника.
32:4=                                                       28:4=

5,3,6                                                        9,3,2
12:4=                                                       8:4=


Проверка: Как ваши ответы совпадают с ответами проводников?
                   Сверяем (взаимопроверка).

Вывод: Знаете таблицу умножения и деления на 4, внимательны.
              Помогла взаимопроверка.

ФИЗКУЛЬТМИНУТКА:
          Давным – давно жил царь Горох
          И делал каждый день зарядку.
          Он головой крутил – вертел
          И танцевал вприсядку.
          Плечами уши доставал
          И сильно прогибался.
          Он руки к небу поднимал,
          За солнышко хватался.

III. Уточнение знаний и понятий.

  - Вы не только умения должны показать, но и знание теории.
  1) Назовите компоненты умножения и деления?
  2) В чём взаимосвязь компонентов умножения и деления?
  3) Что происходит с числами при умножении? делении?

Вывод: Знаете теорию и постарайтесь правильно использовать её в работе.

  4) Порядок решения примеров, имеющих действия первой и второй степени.
· Выполни задание:
Покажи порядок действий.

1 вариант                                                                      2 вариант

               +                    Х                                                        _                   :


                      :                    -                                                          Х                   +

                      _                   +                                                          :                    Х


                      Х                  :                                                           +                   _

Вывод: Эти знания очень важны.

IV.  Работа по теме.

  1) Математический диктант.
  - Заполни алгоритмы. Узнаешь возраст царя.
  - Запишите результаты числовых выражений в кружки и сложите их.
 
                         +                        +                         +
                                                                                                          +


                                                                                                               +
                                                                                                           
                                                  =                          
                                                                          
- Айболит вылечил 32 страусёнка, а бегемотиков в 4 раза меньше. Сколько бегемотиков вылечил Айболит?
- Винни-Пух съел 12 горшочков с мёдом, а Пятачок в 4 раза меньше. Сколько горшочков мёда съел Пятачок?
- Лиса украла с телеги у старика 28 рыбок, а Волк наловил в 4 раза меньше. Сколько рыбок наловил Волк?
- Золушка посадила 16 кустов роз, а Мачеха в 4 раза меньше. Сколько кустов роз посадила Мачеха?
- Кот в сапогах поймал 36 мышей, а Бармалей в 4 раза меньше. Сколько мышей поймал Бармалей?
- Кот Матроскин съел 8 ложек сметаны, а Шарик в 4 раза меньше. Сколько ложек сметаны съел Шарик?
- Дед Мороз приготовил 28 мешков подарков. А Снегурочка в 4 раза меньше. Сколько мешков подарков приготовила Снегурочка?
- Мама испекла 20 пирожков, а Красная Шапочка донесла до бабушки в 4 раза меньше. Сколько пирожков принесла девочка бабушке?

  /Вывод/ Знания таблицы деления на число 4 помогли вам узнать возраст Царя.

  2) Работа в тетради. 

 1) Задача.
  - Вместе мы решаем дружно,
    Но ведь править будет нужно
    Самому и без друзей.
    Справитесь с проблемой сей?

  - Вам задача №28 стр 84.
  - Каждый сам её реши и в тетрадку запиши.
•	Анализ условия;
•	Выбор схемы;
•	Разбор решения по краткой записи.
1 к. – 16 с.
2 к. – столько же
В 1 день – 4 с.
Всего ? д.
Решение:
1)	16с. +16с. = 32(с.) в двух книгах.
2)	32:8=8(дн.) читал две книги.
  (сверим с образцом)

ФИЗКУЛЬТМИНУТКА:
     Очень много мы решали,
     Глазки наши ведь устали.
     Мы зажмурим глазки крепки(1-5),
     А теперь откроем их(1-5),
     Вверх поднимем(1-5),
     Вниз посмотрим(1-5),
     Вправо, влево и опять
     Будем дальше мы решать!

V. Закрепление.

  - Молодцы! Вот это дело!
    Вы решаете умело.
    Ну-ка, в книгу посмотри
    На заданье №17(2,4 ст.) стр. 82.
  - Примеры с действиями 1 и 2 ступеней.
· У доски с объяснениями 2 ученика.
· В тетрадях самостоятельно
· Проверка с объяснением.
Вывод. Знаете порядок решения примеров с действиями 1 и 2 ступеней.
VI.  Итог: Какие знания и умения помогли пройти все испытания?
7. Оценки.
            - Все достойны вы ребята,
              Сей венок носить из злата.
              Но один царём быть может.
                                  (подсчёт жетонов)

           - ЦАРЬ –
            «МАГИСТР НАУК» - 
             И ещё ни дать, ни взять,
             Вам оценка нынче ПЯТЬ!
Спасибо за внимание!


