   «Формирование познавательной активности младших школьников на уроках математики».
                                          
                                          Кто с детских лет занимается математикой,
тот развивает внимание, тренирует свой мозг, 
свою волю, воспитывает настойчивость 
и упорство в достижении цели. 
[bookmark: _GoBack]Познавательная активность - это один из важнейших для нас мотивов обучения  школьников.   Требование сегодняшней жизни – это движение, самостоятельность, инициатива, креативность. Современные дети весьма активны в своей познавательной деятельности. В последнее время наблюдается повышение уровня дополнительной информированности   детей в социальных сетях, сети Интернет, большую часть времени они проводят в телефонах, планшетах. Интерес и мотивации к познавательной активности  учащихся к учебному процессу стал снижаться.  
    Поэтому для меня стал  актуален вопрос: как же сделать так, чтобы процесс обучения  математики стал интересным, творческим, приносил радость и удовлетворение, а самое главное знания на уроке?
 Огромная роль здесь, на мой взгляд, отводится новейшим образовательным технологиям 
 Это такие как,  проектная деятельность, исследовательская работа, технология критического мышления, игровая технология, технология проблемного обучения, информационно – коммуникативные технология. 
Применение   современных образовательных технологий помогает мне перейти от традиционного урока к современному уроку.
    Но сегодня хотелось бы поделиться с вами  игровым и информационно-коммуникативным технологиям, которые я использую  на уроках математики.
      Для младшего школьного возраста характерны яркость и непосредственность восприятия, легкость вхождения в образы. Дети свободно вовлекаются в любую деятельность, особенно в игровую.
Одно из эффективных средств развития интереса к учебному предмету – дидактическая игра:
· раскрывает способности детей, их индивидуальность;
· усиливает непроизвольное запоминание.
 Даже самые пассивные из детей включаются в игру с огромным желанием,
Поэтому я считаю,  игровая технология на уроках математики – самая актуальная    технология  особенно при работе с 1,2 классами. Первый год обучения является стартовым и крайне важным для формирования универсальных учебных действий, т.к. именно в этот год у детей происходит плавный переход от игровой деятельности к учебной. Этот переход возможен только при интенсивном формировании всех видов универсальных действий.
 Математика - один из наиболее трудных предметов. Включение дидактических игр и упражнений позволяет мне чаще менять виды деятельности на уроке, что создает условия для эмоционального отношения к содержанию учебного материала, обеспечивает его доступность и осознанность.
  На своих уроках часто использую дидактические и сюжетно-ролевые игры, кроссворды, загадки, ребусы, стараюсь преподнести материал в необычной форме: урок-сказка, урок-путешествие, урок-исследование и другие.
 Игровая организация учебного процесса с использованием игровых заданий (урок-соревнование, урок-конкурс, урок-путешествие, урок – КВН, урок - сказка).
 В 1,2классах у младших школьников происходит развитие познавательной активности в основном за счет игровой деятельности, так как первый и второй год являются стартом для формирования универсальных учебных действий. Именно в эти годы у детей происходит плавный переход от игровой деятельности к учебной.
 Например,  при изучении темы «Число и цифра 6»  в 1 классе, вместе со сказочным героем Колобком, ребята отправлялись  в путешествие, помогая, герою справиться с трудностями: отгадывали загадки,  ребусы, решали математические задачи, а в конце урока была проведена игра на закрепление  «Будь внимателен». Путешествуя со сказочным героем, у ребят появлялся интерес  к изученной теме, быстро и легко ребята  познакомились с данной  темой.  
    При закреплении темы «Сложение и вычитание в пределах 100»,   побывали    в «Математическом царстве», где в ходе игры «Помоги гусеницам - растеряшам», выполняя различные задания.     
В 3, 4 классах использую игровые технологии с повышенной сложностью. Сюда уже можно отнести игры-соревнования, Игры КВН, игра – путешествие, « Лучший счетчик»,  «Запутанные дорожки» и другие.  
       В 3 классе при изучении темы «Цена, количество, стоимость» часто использую   игру «Мы в  магазине», где  ребята выступают   в качестве  покупателей, а используя   купюры денежных средств определяли стоимость покупки.
  Урок закрепления по математике «Умножение»  провожу  в форме игр-соревнований. Ученики делятся на две группы: мальчики «Эрудиты» против девочек «Знатоков». В ходе урока ребята решают на время примеры и задачи, разгадывают головоломки, решают  логические задачи  на умножени.    Вовлеченность учащихся в процесс урока бывает  очень высока.
    Блиц – турниры на уроке,  помогают  ученику в быстром темпе закончить  фразу учителя. Например: 3 кг яблок стоят 9 р. Сколько надо заплатить за 7 кг таких яблок? За 4 ч автомат закрывает 8 банок. За сколько времени он накроет 12 банок? 9 л молока разлили в банки по 3 л в каждую. После этого остались незаполненными k банок. Сколько всего было банок? После того как Таня прочитала 10 страниц книги, ей осталось прочитать на 5 страниц больше, чем она прочитала. Сколько всего страниц в этой книге?
  При закреплении учащимися знания таблицы сложения и вычитания (умножения и деления) можно использовать игру «Поймай рыбку» или «Самый быстрый почтальон».
  Сегодняшние дети - это дети нового поколения,  они очень четко разбираются в смартфонах, планшетах, компьютерах и чтобы привить им любовь к предмету , я использую в своей работе компьютерные игры, работу с цифровыми образовательными ресурсами. 
При помощи компьютерных игр, мы  закрепляем изученный материал, повторяем пройденный материал. Процесс  вовлеченности в компьютерные игры происходит за счет работы учащихся с нэтбуками. Одной из игр, которую я использую на уроке математики «Веселая математика». Игра состоит  из разных царств математических действий.  
Разнообразные игровые действия, при помощи которых решается та или иная умственная задача, поддерживают и усиливают интерес детей к учебному предмету.    Для этого на моем сайте, в разделе «Занимательная математика»,  размещены  различные игры,  олимпиадные задания, ребусы, памятки, которые способствуют быстрейшему запоминанию темы и   помогает подготовиться  ребенку к уроку. 
Применение занимательных заданий позволяет  сделать обучение младших школьников более интересным, активизировать мыслительную деятельность и воображение, повысить уровень внимания и памяти. Использование занимательных заданий стимулирует активность каждого ребенка, повышает качество процесса обучения младших школьников, познавательный интерес.
   Я считаю, в процессе игровой деятельности у школьников появляется интерес к предмету, происходит формирование познавательной активности, что обеспечивает постепенный переход от пассивно-воспринимающей позиции к позиции сотрудничества ученика и учителя, что способствует формированию навыков самообучения и самоорганизации учащихся. В результате формируются умения и навыки, закрепляются знания, приобретаемые на уроках.
 Уроки с использованием ИКТ особенно актуальны в начальной школе. Ученики 1–4-х классов имеют наглядно-образное мышление, поэтому очень важно строить их обучение, применяя как можно больше качественного иллюстративного материала, вовлекая в процесс восприятия нового не только зрение, но и слух, эмоции, воображение. Здесь помогают яркость и занимательность компьютерных слайдов, анимации. Уроки с использованием компьютерных технологий позволяют сделать их более интересными, продуманными, мобильными. 
   Для  обмена текстовыми сообщениями,   видео звонков использую работу в   Вацапе,   Сферуме.
   Совсем недавно открыла для себе Tiktok канал.  Теперь записываю краткое объяснение материала по математике, чтобы учащиеся могли дома просмотреть и вспомнить изученный материал.
Такими методами  пытаюсь своим ученикам  привить любовь к математике через соцсети.
Для  повышения эффективности учебной деятельности и формирования положительной учебной мотивации на уроках в начальной школе использую  интерактивные  онлайн – платформы  Учи.ру,    ЯКласс,  РЭШ. Процесс обучения с онлайн-платформами  легкий и увлекательный для детей, ведь сервис имеет яркий дизайн с забавными персонажами. Иллюстрации подбадривают учащихся интересными заданиями, а цветовая гамма не напрягает глаза и не вызывает усталость у школьников. Использование систем позволяет повысить мотивацию ребёнка, путём создания благоприятной эмоциональной среды для выполнения задания.
  Использование данных технологий  на уроках математики мне позволяет: сделать процесс обучения более интересным, ярким, увлекательным   расширить возможности визуализации учебного материала, делая его более понятным и доступным для учащихся.
Мои ученики очень любят математику. Участвуют в различных олимпиадах, конкурсах. Занимают призовые  места. 
Главным считаю не заставлять, а заинтересовывать, приглашать ребенка к учебному сотрудничеству.
Букова Ирина Васильевна,
 учитель начальных классов
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