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                                      Аннотация

   Предлагаю вашему вниманию методический материал рассчитанный на творческое использование для воспитателей, педагогов дополнительного образования. В него входят рекомендации по практическому применению в детском саду дидактических игр, которые могут успешно использоваться и как в групповой форме обучения, и как самостоятельная игровая деятельность. Дидактические игры по ознакомлению детей дошкольного возраста с правилами дорожного движения помогут воспитателю,  педагогу дополнительного образования (изучить)  закрепить знания о правилах безопасного поведения на дороге, практические навыки, приобретённые ими на занятиях, во время прогулок и экскурсий, а так же сделать досуг дошкольников более содержательным и интересным.

     Данный методический материал собран на основе опыта работы педагога дополнительного образования МБУ ДО «ЦДиЮТТ «Патриот» Беловой Е.Д.
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Заключение
Введение
    Последние годы я работаю над проблемой обучения детей дошкольного возраста правилам дорожного движения. ПДД едины для детей и взрослых. Но, к сожалению, они написаны «Взрослым» языком, без всякого расчёта на детей. Поэтому эта тема очень сложна для малышей своими терминами. А главная задача педагогов доступно разъяснить правила ребёнку, а при выборе формы обучения донести до детей смысл, опасность несоблюдения правил, при этом, не исказив их содержания.
С целью распространения педагогического опыта по обучению детей правилам дорожного движения мною составлен сборник дидактических игр.
Задача каждого педагога обучающего детей ПДД поиск форм и методов позволяющих наиболее доступно разъяснить детям правила дорожного движения. 
В дошкольном возрасте ведущей деятельностью является игра. В ней происходит развитие эмоциональной сферы и психических качеств личности. Через игру ребёнок познаёт мир. Дети учатся играя. Почему большое место в работе с детьми я уделяю дидактической игре? Потому что она является одним из эффективных методов обучения и воспитания, который «позволяет повысить восприимчивость детей, разнообразят учебную деятельность, вносят в неё занимательность» (А.П.Усова)
Дидактическая игра как метод обучения. В этом случае ведущая роль принадлежит педагогу, который для повышения у детей интереса к занятию использует разнообразные игровые приёмы («Помоги Буратино перейти улицу», создаёт игровую ситуацию (неправильно расставлены дорожные знаки, вносит элементы соревнования («Кто быстрей до центра города?», «Кто больше назовёт правил для пешеходов?»)
Дидактическая игра как форма обучения детей содержит два начала; учебное (познавательное) и игровое (занимательное). Педагог учит играть, а дети, играя, учатся. 
Как самостоятельная игровая деятельность дидактическая игра осуществляется лишь в том случае, если дети проявляют интерес к игре, её правилам и действиям если эти правила ими усвоены. А чтобы не угас интерес к игре, педагог должен, заботится об усложнении игр, расширении их вариативности.
Дидактические  игры.
                                     «Автомобили»    (младшая  группа).
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Цель: Продолжать  развивать  у  детей  навыки  звукоподражания.  Учить  их     

           согласовывать  движения  со  звуками.                  
Игровое  задание: Подражать  звукам  автомобиля.

Правила  игры:  Выезжать  по  соответствующему  цветовому  сигналу.     

                              Регулировать громкость  звучания  моторов.

Материал:  автомобили-медальоны  знакомых  детям  цветов.  Платки   

                    такого  же  цвета.

Игра.  Дети  выбирают  медальоны,  рассматривают  их  цвета.  Надев  на   

            шею  медальон,  воспитатель  потихоньку  приближается  к  детям,       

            постепенно  увеличивая  громкость  звучания  своего  автомобиля,  
            призывает  детей  совершить  круг  по  комнате  или  игровой  
            площадке.  Эта  разминка  необходима  для  перевоплощения  в  
            игровой  образ.  Далее  детям  предлагается  начать  движение,  
            ориентируясь  на  цвет  платка,  которым  взмахнёт  воспитатель.      Цвет  платка  должен  совпадать  с  цветом  автомобиля.  Дети  подражают  звучанию  автомобилей:  «Би-би-би»  или  «Ду-ду-ду».  Тот,  кто  ошибся  в  цвете,  продолжает  движение,  когда  другие  дети,  совершив  круг,  сходят  с  трассы.  Тогда  его  ошибка  видна  всем,  и  он  присоединяется  к  автомобилям  своего  цвета.  Задание  можно  усложнить,  предложив  детям  самим  регулировать  громкость  звучания  мотора  (дальше – тише,  ближе – громче).  

                             «Куда  едут  машины»  (младшая  группа). 
Цель. Закрепить  представление  о  назначении  разных  видов  пассажирского   транспорта,  познакомить  детей  с  основными  правилами  движения     машин  и поведения  пассажиров.

Игровое  задание. Подобрать  груз  к  машине.

Правила  игры. Как  можно  быстрее  забрать  и  привезти  на  место  груз.  Начинать движение  на  зелёный  свет  светофора,  останавливаться –  на  красный.  Помогать друг  другу  соблюдать  правила  движения,  выбирать  груз.

Материал. Известные  детям  легковые  и  грузовые  машины;  груз  для  них 

(игрушки  или  картинки); светофор.

Игра.  Целесообразно  создавать  неожиданную  ситуацию – спрятать

машины, картинки  перевернуть, а  потом  с  таинственным  видом  сказать:

«Интересно,  кому  какая  машина  достанется…»

Беря  по  очереди  машины,  следует  рассказать,  что  или  кого  на  них  можно  возить.  Необходимо  вместе  с  детьми  вспомнить,  что  означают  сигналы  светофора.  Тот,  кто  не  смог  ответить  на  этот  вопрос,  берёт  в  дорогу  помощника  из  числа  детей,  которые  остались  без  машин  и  знают  элементарные  правила  дорожного  движения.

Пора  отправляться  в  путь  за  грузом  или  пассажирами.  Необходимо  регулировать  движение  машин  с  помощью  светофора.  Тот,  кто  забывает  или  нарушает  правила,  передаёт  управление  машиной  помощнику  или  ребёнку,  который  наблюдает  за  игрой.  Неудачливый  водитель  становится  на  некоторое  время  запасным,  но  всё  же  едет  в  машине.  Вдоль  дороги  находятся  грузы,  пассажиры  (картинки  или  игрушки).  Тот,  кто  сделает  правильный  выбор,  делает  ещё  круг,  увозя  груз  на  стройку,  а  пассажиров  в  детский  сад  или  на  работу.

Игра  продолжается  до  тех  пор,  пока  все  дети  не   выступят  в  роли  водителей.  Пассажирами  могут  быть  и  дети,  тогда  они  придумывают  разные  маршруты  поездок.  Сначала  роль  светофора  исполняет  воспитатель,  потом  её  можно  поручить  детям.
                        Дидактическая  игра   «Светофор»   [image: image3.jpg]



(для  детей  младшего  и  среднего  дошкольного  возраста).
Цель  игры.

1. Закрепить  представления  детей  о  назначении  светофора,  о  его  сигналах.

2. Закрепить  представления  детей  о  цвете  (красный,  жёлтый,  зелёный).

Материал:  цветные  картонные  кружки  (красные,  жёлтые,  зелёные);  макет  светофора.

Ход  игры.


Педагог  раздаёт  детям  кружки  жёлтого,  красного,  зелёного  цвета.  Последовательно  «переключает»  светофор,  а  дети  показывают  соответствующие  кружки  и  объясняют,  что  означает  каждый  сигнал.


Выигрывает  тот,  кто  правильно  покажет  все  кружки  и  расскажет  о  назначении  цветов.

                   «Что  надо  для  поездки?»  (средняя  группа). [image: image4.jpg]



Цель. Углублять  знание  детьми  действий  и  обязанностей  шофёра  
           (старательно  ухаживать  за  машиной,  умело  ею  пользоваться,  
           добросовестно  выполнять  правила  дорожного  движения,  уметь  
           перевозить  пассажиров  и  грузы).

Игровое  задание. Умело  вести  автомобиль.

Правила  игры.  Правильно  использовать  все  предметы  во  время     

                             поездки.

Материал.  Игрушечные  автомобили, насосы, рули, светофор, грузы, 
                    пассажиры  (куклы, зверюшки), сундучок.

Игра. Предложите  будущим  шоферам  вспомнить,  что  им  понадобится  для  поездки.  Если  возникнут  затруднения,  возьмите  сундучок  и  поочерёдно  вынимайте  из  него  различные  предметы.  Дети,  внимательно  рассмотрев  их,  должны  сказать, для  чего  они  понадобятся  во  время  поездки.  Ребята  объединяются  в  группы,  в  каждой  группе  должны  быть  водители,  пассажиры,  те,  кто  подбирает  грузы.  Наконец  машины  выходят  на  трассу  (периметр  стола).  Сначала  сами  регулируйте  движение  всех  машин  сигналами  светофора.  Потом  светофором  может  управлять  кто-нибудь  из  детей.  При  повторении  игры  желательно,  чтобы  дети  меняли  роли.  
                  «Подбери  груз  к  машине»   (средняя  группа).
Цель. Уметь  различать  автомобили  по  их  назначению – легковые, грузовые  (для  разных  

          грузов).  Формировать  интерес  к  профессии  водителя, стремление  освоить  его     

          трудовые  действия.

Игровое  задание. Подобрать  груз  для  машины.

Правила   игры. Объяснить, почему  выбран  именно  этот  груз.  Рассказать,  какие  грузы  

         нужны  людям  разных  профессий.

Материал. Игрушки  или  картинки, изображающие автомобили разного  назначения  и   

        грузы  к  ним.

Игра.  Одни  дети  выбирают  автомобили; другие – разные грузы. По сигналу воспитателя  «Подбери  груз  к  машине!»  водители  начинают  движение  и  останавливаются  около  тех  детей,  чей  груз  считают  нужным  взять.  «Грузы»,  придерживаясь  сначала  за  водителя, а далее  друг  за  друга,  цепочкой  двигаются  за  автомобилем.  В  конце  игры  все  обсуждают, правильно  ли  выбраны  грузы.

Вариант.  В  начале  игры  среди  детей  выбирают  несколько  заказчиков  разных  грузов,  они  говорят  куда  их  привезти,  но  не  объясняют  что  именно.  Об  этом  должны  догадаться  водители.  Говорят, например:  «Привезите,  пожалуйста,   в  детский  сад  повару…;  в  школу  учительнице…;  на  стройку…;  в  библиотеку…». Заказчики   проверяют, правильно ли  привезён  груз.

         Чтобы  заинтересовать  детей, можно  использовать  стихи:

Их  видно  повсюду, их видно  из  окон,

По  улице  движутся  быстрым  потоком,

Они  перевозят  различные  грузы –

Кирпич и железо,  зерно  и  арбузы.

За  эту  работу  мы  их  полюбили,

Они  называются  … (автомобили).

                                             М.Дорошин.

                                      Конспект  занятия  по  ознакомлению  детей

                                     с  правилами  дорожного  движения

                                                (старшая  группа). 
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Программное  содержание. 

Расширять  знания  детей  о  названиях  улиц  родного  города.


Расширять  представления  детей  о  правилах  поведения  на  улице,  уточнить  назначение  «островка-безопасности».


Закрепить  умение  детей  применять  полученные  знания  о  правилах  дорожного  движения  в  играх,  инсценировках.

Материал:  диапозитивы  по  правилам  дорожного  движения,  диапроектор,  светофор,  дорожные  знаки.  Декорации  к  инсценированию  произведения  С.Михалкова  «Бездельник  светофор»,  геометрические  формы  для  конструирования  светофора.

Ход  занятия. 

Воспитатель.  Дети,  скоро  вы  станете  школьниками,  пойдёте  в  школу,  будете  сами  переходить  улицу,  но  для  этого  нужно  знать  правила  дорожного  движения.  Сегодня  мы  поговорим  об  этих  правилах.

Воспитатель  демонстрирует  диапозитив  «улица»  и  задаёт  детям  вопросы:  

-Посмотрите  внимательно  на  экран,  что  вы  видите?

-Как  вы  понимаете,  что  такое  улица?

-На  какие  части  делится  улица?

-Для  чего  предназначается  проезжая  часть?

-Для  чего  нужен  тротуар?

-Как  должны  вести  себя  пешеходы  на  тротуаре?

-Кто  знает,  где  нужно  переходить  улицу?

-Какие  улицы  нашего  города  вы  знаете?

Воспитатель.  Улицы  бывают  разные.  Самые  широкие  и  просторные  из  них  называют  проспектами.  На  проспектах  удобно  ездить,  машины  могут  ехать  в  несколько  рядов.  Сейчас  я  покажу  вам  проспект  (показ  диапозитива).  Проспекты  украшают  город,  это  его  главные  улицы.  Особенно  хороши  проспекты  вечером,  когда  украшены  огнями.


-А  что  помогает  пешеходам  перейти  такую  широкую  улицу?


-Да,  правильно – «островок  безопасности».


-Где  пешеходы  должны  переходить  дорогу?


-Что  помогает  регулировать  движение  на  улицах?


-Верно,  светофор.  А  теперь  мы  с  вами  попробуем  сделать  светофор  для  «нашей   

улицы,  наших  игрушечных  машин».  (Предлагается  игра-соревнование  «Кто  быстрее  соберёт  светофор»).

Затем  вместе  с  ребятами  выясняет,  что  ещё  помогает  регулировать  движение  на  улице  (дорожные  знаки),  загадывает  детям  загадки  о  светофоре  и  дорожных  знаках.

Далее  можно  провести  инсценирование  песни  «Светофор»  на  музыку  В. Запольского.
                             «Дорожные знаки»   (старшая  группа). 
Цель.  Научить  детей  ориентироваться  по  дорожным  знакам,  соблюдать  правила  дорожного  движения.

            Воспитывать  умение  быть  вежливым,  внимательным  друг  к  другу.

Игровое  задание.  Ориентироваться  в  дорожной  ситуации.

Правила  игры.  Соблюдать  правила  дорожного  движения.  Контролировать  выполнение  правил  другими.

Материал.  Медальоны – дорожные  знаки:  «светофор»,  «пешеходный   переход»,  «дети»,  «въезд  запрещён»,  «место  стоянки»,  «пункт  медицинской  помощи»,  «движение  прямо»,  «телефон»  и  т.д.;  медальоны – легковые и грузовые  машины  различного  назначения.  Контрольные  талоны  с  отрывными  лепестками.  Зверюшки.

Игра.  Дети  делятся  на  «пешеходов»,  «дорожные  знаки»,  «автомобили»  и  надевают  на  себя  соответствующие  медальоны-атрибуты.  «Дорожные  знаки»  занимают  свои  места.  Вначале  в  путь  отправляются  «пешеходы».  Нарушивших  правила  движения  «знаки»  задерживают.  «Автомобили»  оценивают  правильность  поведения  пешеходов  и  требования  дорожных  знаков.  Потом  они  сами  отправляются  в  путь.  Недисциплинированных  или  невнимательных  «знаки»  задерживают,  а  их  поведение  оценивают  пешеходы.  Игру  повторяют  до  тех  пор,  пока  все  не  научатся  выполнять  правила  дорожного  движения.

Вариант.  Теперь  «знакам»  прибавится  забот – в путь  одновременно  отправляются  пешеходы  и  автомобили.  Задержанных  нарушителей  оценивают  все  вместе.  За  каждое  нарушение  отрывают лепесток  с  контрольного  талона.  Выигрывает  тот,  у  кого  сохранились  все  лепестки.


Целесообразно  использовать  загадки:

Не  живая, а  идёт,                           

Неподвижна, а  ведёт.                      




(дорога)                                                

Встало  с  краю  улицы                                                                            
В  длинном  сапоге.                                                                                   
Чучело  трёхглазое  на  одной                                                                         

ноге.
Где  машины  движутся,

Где  сошлись  пути,

Помогает  улицу  людям  
перейти.
                 (светофор)

Запылал  у  чудища                           

Изумрудный  глаз –                          

Значит, можно улицу                                                     

Перейти  сейчас.




(светофор)
Вариант.  Придумайте  проблемные  ситуации,  в  которых  могут  оказаться  незадачливые  пешеходы-зверюшки.  Например,  зайчишка  побежал  на  красный  свет.  Предложите  детям  разыграть  альтернативные  разрешения  данной  ситуации:  автомобили  резко  затормозили,  наехали  друг  на  друга,  образовалась  пробка;  кто-то  наехал  на  зайца;  заяц  успел  перебежать  улицу,  но  сбил  с  ног  пешехода.  Ситуации  придумывайте   вместе  с  детьми.

Вариант.  Играют  две  небольшие  группы  по  2-3  человека  (водители  и  пешеходы).  Они  сидят  по  обе  стороны  стола,  на  котором  нарисованы  проезжая  часть  улицы  и  тротуар,  выставлены  дорожные  знаки  по  одному-два.  Появление  каждого  нового  знака  провоцирует  новую  дорожную  ситуацию. Далее  ход  игры  как  в  предыдущих  вариантах.

«Наша  улица»

                      (для  детей  старшего  дошкольного  возраста).

Цель игры:

1. Расширять  знания  детей  о  правилах  поведения  пешехода  и  водителя  в  условиях  улицы.

2. Закреплять  представления  детей  о  назначении  светофора.

3. учить  различать  дорожные  знаки  9предупреждающие,  запрещающие,  предписывающие,  информационно-указательные),  предназначенные  для  водителей  и  пешеходов.

Материал:  макет  улицы  с  домами, перекрёстком;  автомобили  (игрушки);  куклы-пешеходы,  куклы-водители;  светофор  (игрушка);  дорожные  знаки,  деревья  (макеты).

Ход   игры.

Вариант 1  (для  пешеходов).


С  помощью  кукол  дети  по  заданию  педагога  разыгрывают  различные  дорожные  ситуации.  Так,  на  управляемом  перекрёстке  на  зелёный  сигнал  светофора  куклы  переходят  дорогу,  на  жёлтый – останавливаются,  на  красный  продолжают  стоять.


Затем  куклы  идут  по  тротуару  или  обочине  дороги  до  пешеходного  перехода,  обозначенного  информационно-указательным  знаком  «Пешеходный  переход»,  и  там  переходят  проезжую  часть.

Вариант  2  (для  водителей).

Воспитатель  показывает  дорожные  знаки:  «Светофорное  регулирование»,  «Дети», «Пешеходный  переход» (предупреждающие);  «Въезд  запрещён»,   «Подача  звукового  сигнала  запрещена»  (запрещающие);  «Движение  прямо»,  «Движение  направо»  (предписывающие);  «Место  остановки  автобуса»,  «Пешеходный  переход»,  «Подземный  пешеходный  переход»  (информационно-указательные).  Дети  объясняют,  что  означает  каждый  знак;  разыгрывают  дорожные  ситуации. 

За  правильный  ответ  ребёнок  получает  значок.  По  количеству  значков  засчитываются  набранные  очки.  Победителей  награждают  призами – автомашиной,  куклой-пешеходом.
[image: image6.jpg]



«Поставь  дорожный  знак»

          (для  детей  старшего  дошкольного  возраста). 
Цель  игры:

1. Учить  детей  различать  следующие  дорожные  знаки:  «железнодорожный  переезд»,  «Дети»,  «Пешеходный  переход»,  «Дикие  животные»  (предупреждающие);  «Въезд  запрещён»,  «Проход  закрыт»,  «Движение  на  велосипедах  запрещено»  (запрещающие);  «Прямо»,  «Направо»,  «Налево»,  «Круговое  движение»,  «Пешеходная  дорожка»  (предписывающие);  «Место  стоянки»,  «Пешеходный  переход»,  «Пункт  медицинской  помощи»,  «Телефон»,  «Пункт  питания»,  «Автозаправочная  станция»,  «Пункт  технического  обслуживания»  (информационно-указательные);  «Пункт  первой  медицинской  помощи»,  «Автозаправочная  станция»,  «Телефон», «Пункт  питания»,  «Место  отдыха»  (знаки  сервиса).

2. Воспитывать  внимание,  навыки  ориентировки  в  пространстве.

Материал:  дорожные  знаки;  игровое  поле  с  изображением  дорог,  пешеходных  переходов,  железнодорожного  переезда,  административных  и  жилых  зданий,  автостоянки,  перекрёстков.

Ход  игры.


Детям  предлагается:

1. рассмотреть  игровое  поле  и  то,  что  на  нём  изображено;

2. расставить  нужные  дорожные  знаки  (например, у школы – знак «Дети», у кафе – «Пункт  питания», на  перекрёстке – «Пешеходный  переход»  и  т.д.

Выигрывает  тот,  кто  за  определённое  время  успеет  расставить  все  знаки  правильно  и  быстро.
                             «Теремок»

                (для  детей  старшего  дошкольного  возраста).
Цель  игры:

1. Учить  детей  различать  дорожные  знаки  для  водителей  (велосипедистов)  и  пешеходов.

2. Закрепить  знание  детей  о  предупреждающих, запрещающих,  предписывающих,  информационно-указательных  знаках,  знаках  сервиса. 

3. Воспитывать  внимание,  навыки  осознанного  использования  знания  правил  дорожного  движения  в  повседневной  жизни.

Материал:  картонные  круги  с  изображениями  дорожных  знаков;  бумажный  конверт  с  вырезанным  в  нём  окошком;  палочка.

Ход  игры:


Воспитатель  вставляет  в  конверт  круг,  на  котором  нарисовано  несколько  знаков,  и  закрепляет  его  с  помощью  палочки.  Затем  он  передвигает  круг  так,  чтобы  в  окошке  появлялись  разные  знаки.  Дети  называют  каждый  знак  и  объясняют  его  назначение.

 «Угадай,  какой  знак»  (для  старшего  дошкольного  возраста).
Цель  игры:

1. Учить  детей  различать  дорожные  знаки.

2. Закреплять  знания  детей  о  правилах  дорожного  движения.

3. Воспитывать  умение  самостоятельно  пользоваться  полученными  знаниями  в  повседневной  жизни.

Материал:  кубики  с  наклеенными  на  них  дорожными  знаками:  предупреждающими,  

запрещающими,  информационно-указательными  и  знаками  сервиса.

Ход  игры.

Вариант 1:


Ведущий  приглашает  детей  по  очереди  к  столу,  где  лежат  кубики.  Ребёнок  берёт  кубик,  называет  знак  и  подходит  к  тем  детям,  у  которых  уже  есть  знаки  этой  группы.

Вариант  2.


Ведущий  называет  знак.  Дети  находят  этот  знак  на  своих  кубиках,  показывают  его  и  рассказывают,  что  он  означает.

Вариант  3.


Играющим  раздают  кубики.  Дети  внимательно  изучают  их.  Далее  каждый  рассказывает  о  своём  знаке,  не  называя  его,  а  все  остальные  отгадывают  знак  по  описанию.

Примечание.  Кубики  можно  рекомендовать  для  индивидуальной  работы  с  детьми  в  детском  саду  и  в  семье,  а  также  для  самостоятельных  игр.

                       Пешеходы  и  транспорт  (подготовительная  группа).
Цель.  Практически  освоить  правила  дорожного  движения.

Игровое  задание.  Пройти  или  проехать  без  нарушений.

Правила  игры.  Двигаться  и  останавливаться  по  сигналу,  умело  регулировать  

движение.

Материал.  Эмблемы  с  изображениями  различных  видов  городского  транспорта:  автомобиль,  трамвай,  троллейбус,  автобус.  Светофор. Талоны  водителя,  визитные  карточки  пешеходов.  Свисток.  Дорожные  знаки.

Игра.  Дети  разделяются  на  «пешеходов»,  «водителей»  и  пассажиров.  Кроме  того,  выбирают  детей-«светофоров»  и  «милиционеров-регулировщиков»  на  перекрёстках  улиц.

По  сигналу  ведущего  (свисток)  начинается  движение  транспорта  и  пассажиров. Светофоры  регулируют  движение  транспорта,  а  милиционеры  следят  за  соблюдением  правил  движения.  Если  пешеход  или  водитель  нарушил  правило,  милиционер  останавливает  движение,  делает  прокол  в  талоне  водителя,  а  пешеходу  предлагает  стать  пассажиром,  а  то  и  просто  посидеть  скамье,  чтобы  со  стороны  изучить  правила  движения.  Кроме  того,  милиционер  делает  отметку  на  визитной  карточке  пешехода.  Выигрывают  те,  у  кого  нет  нарушений.

В  повторном  туре  дети  меняются  ролями.

               «Кто  приедет  первым?»  (подготовительная  группа).
Цель.  Обобщать  знания  детей  о  труде  водителей  машин.  Учить  делать  правильный  выбор.

Игровое  задание.  Выбрать  машину  с  первоочередным  грузом.

Правила  игры.  Ответить  на  вопросы  милиционера.  При  желании  проехать  первым – поднять руку.

Материал.  Медальоны-путёвки  с  машинами  разного  назначения.  Атрибуты  милиционера:  фуражка,  жезл.

Игра.  Вспомните  вместе  с  детьми,  каким  внимательным  должен  быть  милиционер,  регулирующий  движение:  ведь  по  улице  в  разных  направлениях  едет  много  машин.  Куда  они  направляются?  Об  этом  дети  узнают,  получив  медальоны-путёвки  с  изображениями  машин  разного  назначения.


Милиционер-регулировщик  спрашивает  водителей,  куда  они  едут,  что  везут  и  почему  их  надо  быстрее  пропустить.  Когда  водитель  ответит  на  все  вопросы,  ориентируясь  на  свой  медальон,  милиционер  вместе  с  другими  детьми  решает,  стоит  ли  его  пропустить  первым.


Примерные  проблемные  ситуации.  На  перекрёстке  встретились  три  машины.  Милиционер-регулировщик  решает,  кого  надо  пропустить  первым.  Дети  обсуждают  его  решение,  соглашаются  или  возражают:


1.Автобус  с  детьми,  грузовик  со  строительным  материалом,  фургон  с  мороженым.


2. «Скорая  помощь»,  машина  с  хлебом,  фургон  с  мебелью.


3.Пожарная  машина,  молоковоз,  фургон  с  книгами.


4.Машина  с  военными,  с  овощами,  с  мясными  продуктами.


По  сигналу  «Путь  открыт»  водитель  объезжает  комнату,  кладёт  медальон  на  стол  и  садится  на  место.  Когда  все  водители  вернутся,  медальоны  разбирают  другие  дети.  Оставшиеся  продумывают  новые  проблемные  ситуации.


Постепенно  обновляйте  набор  медальонов-путёвок.

Дидактическая  игра

«Я грамотный пешеход» (подготовительная  группа).
Цели: Учить детей анализировать ситуации на дороге; закреплять у детей навыки безопасного поведения на улицах города; развивать мышление, внимание, наблюдательность.
Материал: Два набора карточек с ситуациями, дорожные знаки.
Ход игры:
Ребенку предлагается вначале рассмотреть опасные ситуации, которые могут случиться на дороге; если ребенок отвечает правильно, то ему предлагается самостоятельно найти нужный знак в соответствии с ситуацией на карточке.
«Дорожное лото»
Цель: Закрепить у детей знания о правилах дорожного движения; учить находить нужные дорожные знаки в зависимости от ситуации на дороге; развивать логическое мышление, память, внимание, наблюдательность.
Материал: Карточки с ситуациями на дороге, дорожные знаки.
Ход игры:
Каждому ребенку дается карточка, на которой изображена дорожная ситуация, детям предлагается найти нужный знак, соответствующий ситуации на дороге.
Дидактическая  игра

«Разрезные знаки» (подготовительная  группа).
Цели: Развивать умение различать дорожные знаки; закрепить название дорожных знаков; развивать у детей логическое мышление, глазомер.
Материал: Разрезные знаки; образцы знаков.
Ход игры:
Ребенку сначала предлагают вспомнить, какие знаки дорожного движения он знает, а затем по образцу просят собрать разрезные знаки. Если ребенок легко справляется, то ему предлагают собрать знаки по памяти.
Дидактическая  игра

«Весёлый жезл» (подготовительная  группа).
Задачи: обобщить представление о правилах поведения пешеходов на улице; активизировать знания детей, их речь, память, мышление; воспитывать желание выполнять ПДД в жизни.
Правила: слушать внимательно ответы товарищей и не повторяться. Выигрывает та команда, которая назовёт больше правил для пешеходов. Давать ответ можно, только получив жезл.
Воспитатель делит детей на две соревнующиеся команды, сообщает название игры и её правила.
Воспитатель: Тот, кому я в руки дам жезл, должен будет назвать одно из правил поведения пешехода на улице. Названные правила повторять нельзя, поэтому будьте очень внимательны! Победит та команда, которая назовёт больше правил и не повторится.
Жезл переходит поочерёдно из одной команды в другую. Дети называют правила.
Дети: Переходить улицу можно по пешеходному подземному переходу или только на зелёный сигнал светофора. Пешеходам разрешается ходить только по тротуарам; если нет тротуара, можно двигаться полевой обочине навстречу движению транспорта. Нельзя играть около дороги и на проезжей части. Нельзя перебегать улицу перед близко идущим транспортом и переходить улицу маленьким детям без взрослых. Прежде чем перейти улицу, надо посмотреть сначала налево, затем направо и, убедившись в безопасности, переходить.
Аналогично проводится игра «Слушай — запоминай», только дети перечисляют правила для пассажиров.

Дидактическая  игра

«Законы улиц и дорог» (подготовительная  группа).
Задачи: совершенствовать знания о правилах поведения на улицах и дорогах; развивать внимание, умение решать проблемные ситуации, читать дорожные знаки, самостоятельно ориентироваться на улице; воспитывать интерес к выполнению правил дорожного движения.
Правила: участвуя в разыгрывании дорожных ситуаций, не нарушать ПДД. Задания нужно выполнять до конца.
Материалы: игровое поле, фигурки пешеходов и транспорта, дорожные знаки.
Игра имеет несколько вариантов с различным уровнем сложности.
1. Знакомство с планом города, его постройками и обитателями. Можно дать названия городу, реке, улицам и т. д.
2. Необходимо помочь жителям города выбрать безопасный маршрут и добраться до нужного места: профессору — в магазин «Оптика», чтобы купить новые очки, в киоск — за свежей газетой, на почту — отправить телеграмму, в часовую мастерскую и т. д. Домохозяйке — за покупками в булочную, продуктовый магазин, отправить посылку, встретить внучку из школы и т. д. Человеку — до речного или железнодорожного вокзала, на футбольный матч, в гостиницу, ресторан и т. д. Школьнице — до школы, в библиотеку, цирк…
3. Можно ввести в игру дорожные знаки, светофоры, регулировщика, транспорт: «скорую помощь», пожарную машину, милицию, такси, автобус, грузовик «Продукты». Дать задание решить различные проблемные ситуации, соблюдая при этом ПДД. Например, грузовику «Продукты» загрузиться на хлебозаводе и развести свежий хлеб в детский сад, школу, ресторан, хлебный магазин.
4. Воспитатель проводит игру в виде дорожной викторины, задавая детям вопросы.
- Где можно в городе кататься на роликах?
- Покажите самые опасные места в городе.
- Что изменится на дороге с приходом зимы?
- Что такое дорожная разметка и для чего она нужна?
При этом воспитатель моделирует ситуацию — ночью сильный ураган сорвал все знаки в городе, утром на дорогах начались беспорядки — и даёт задание её исправить.
Дидактическая  игра

«Найди дорожный знак» (подготовительная  группа).
Цель: Продолжать закреплять знания дорожных знаков, средства регулирования дорожного движения.
Материал: 20 картонных карточек (пазлы). На одних половинках карточек изображены дорожные знаки, на других – соответствующие им дорожные ситуации.
Ход игры:
1-й вариант. Ведущий отбирает карточки со знаками одного вида (или нескольких видов, если они малочисленные). Половинки карточек с изображением дорожной ситуации ведущий раздает детям, а элементы со знаками раскладывает на столе лицевой стороной вверх. Затем он называет вид дорожных знаков и рассказывает об их общем значении. После этого ведущий предлагает детям найти общие внешние черты данного вида знаков (цвет, форма и т.д.). Дети должны найти среди имеющихся у них элементов подходящую половинку карточки.
2-й вариант. Все половинки карточек со знаками дети делят поровну. Элементы с дорожными ситуациями перемешивают и кладут в центре стола лицевой стороной вниз. Дети по очереди берут карточки и подбирают их под свои. Выигрывает тот, кто первым найдет подходящие половинки для всех своих карточек.

Дидактическая  игра
«Улицы города» (подготовительная  группа).
Цель игры:

Уточнить и закрепить знания детей о правилах поведения на улице, о правилах дорожного движения, о различных видах транспорта.

Материал: макет улицы, деревья, автомобили, куклы-пешеходы, светофоры, дорожные знаки.

Ход игры:
Ведущий рассматривает с детьми макет улицы, задает ряд вопросов. Свои вопросы и ответы дети сопровождают показом на макете.

Вопросы к детям:
Какие дома на нашей улице?

Какое движение на нашей улице - одностороннее или двухстороннее?

Где должны ходить пешеходы? Где должны ездить машины?

Что такое перекресток? Где и как нужно его переходить?

Что обозначает пешеходный переход?

Как регулируется движение на улице?

Какие сигналы светофора вы знаете?

Какие дорожные знаки есть на нашей улице? Для чего они предназначены?

Для чего нужен пассажирский транспорт? Где его ожидают?

Как надо вести себя в автобусе?

Можно ли играть на улице?

Далее воспитатель предлагает детям «проехать» по улице, соблюдая правила дорожного движения. Затем кто-то из детей выполняет роль пешехода. Выигрывает тот, кто справился с ролью водителя и пешехода.

Заключение
   Почему  большое место в работе с детьми я уделяю дидактической игре? Потому что она является одним из эффективных методов обучения и воспитания, который «позволяет повысить восприимчивость детей, разнообразят учебную деятельность, вносят в неё занимательность» (А.П.Усова)
Дидактическая игра представляет собой многоплановое, сложное педагогическое явление, которое является и игровым методом обучения детей дошкольного возраста, и формой обучения, и самостоятельной деятельностью.
«Без игры  нет и не может быть полноценного умственного развития.  Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий окружающего мира. Игра – это искра зажигающая огонёк пытливости и любознательности» (В.А. Сухомлинский) 
   Проводить обучение детей по ПДД в игровой форме очень легко и в тоже время это получается совершенно ненавязчиво. Кроме того, игра способствует развитию познавательных интересов, логического мышления, творческих способностей дошкольников, умения обобщать, рассуждать, классифицировать, развивать внимательность, быстроту реакции на слово или сигнал, ориентироваться в окружающем пространстве; воспитывать выдержку и терпение в достижении цели.
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