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	«Игра порождает радость свободу, довольство, покой в себе и около себя, мир с миром». 
Фридрих Фребель 



Введение 
Детские игры чрезвычайно многообразны по содержанию, характеру, организации, поэтому классификация их затруднена. Основу классификации игр заложил П. Ф. Лесфагт. Он подошёл к решению этого вопроса руководствуясь основной идеей о единстве физического и психического развития ребёнка… первые игры ребенка бывают всегда имитационными, он повторяет то что сам подмечает в окружающей среде, разнообразит эти занят3ия по степени свой впечатлительности, по степени развития физических своих сил и умениями ими пользоваться. При этом очень важно, чтобы игра не назначалась ребёнку взрослым, но чтобы он сам со своими товарищами повторял то, что видел. Таким образом ребёнок приобретает умение распоряжаться своими силами, рассуждать над своими действиями. П. Ф. Лесфагт создал систему подвижных игр, разработал методику, показал психологическое отличие игр с правилами от имитационных. О классификации детских игр очень много сказано в трудах Н.К. Крупской. В своих статьях она выделяет игры, которые создаются самими детьми, называемых творческими или сюжетно-ролевыми, игры с правилами. В играх с правилами главное заключается в решении поставленной задачи. Но по характеру они делятся на две большие формируются в единстве и взаимодействии. Игра имеет большое образовательное значение. Такую же роль в воспитании и развитии ребенка играет и занимает значительное место дидактическая игра. Дидактическая игра как средство обучения, отвечающее особенностям ребенка. Сущность дидактической игры заключается в том, что дети решают умственные задачи, предложенные им в занимательной игровой форме. Очень велико значение дидактической игры для умственного воспитания детей. В играх с игрушками, разными предметами, с картинками у ребенка накопление чувственного опыта. Сенсорное развитие ребенка в дидактической игре происходит в неразрывной связи с развитие ребенка в дидактической игре происходит в неразрывной связи с развитием у него логического мышления и умения выражать свои мысли в слове. Чтобы решить игровую задачу требуется сравнивать признаки предметов, устанавливать сходство и различие, обобщать и делать выводы. Но все эти умения и навыки будут развиваться только в том случае, если у детей есть конкретные знания о предметах и явлениях, которые составляют содержание игры. Решение дидактической игры всегда служит и упражнением воли. Все это делает дидактическую игру важным средством подготовки детей к школе. Содержание дидактических игр помогает формированию представлений и понятий. Наш детский сад работает по экологической программе и дидактические игры проводим по этой программе и материал дидактический для игр выполняется с учетом экологии.
ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ КАК СРЕДСТВО ОБУЧЕНИЯ И ВОСПИТАНИЯ ДЕТЕЙ.
Значение дидактических игр.
Дидактические игры как своеобразное средство обучения, отвечающее особенностям ребенка, включаются во все системы дошкольного воспитания.
Первые дидактические игры созданы народного педагогикой. До сих пор к числу любимых детьми относятся народные игры «Фанты», «Краски», «Что летает?», и др. В них много веселых шуток, юмора, и то же время они требуют от детей напряженной умственной работы, соревнования в сообразительности, внимании.
Система дидактических игр для детского сада впервые было создана Ф. Фребелем. Он высоко ценил игру, считал ее важнейшим средством воспитания и обучения ребенка. Но разработанные им игры были скорее сухими, скучными упражнениями, которые подавляли самостоятельность мысли ребенка и тем противоречили его же взглядам на игру как свободную творческую деятельность.
В создании современной системы дидактических игр надо отметить роль Е. И. Тихеевой связаны с наблюдениями жизни и всегда сопровождаются словом.
Сущность дидактической игры заключается в том, что дети решают умственные задачи, предложенные им в занимательной игровой форме, сами находят решения, преодолевая при этом определенные трудности. Ребенок воспринимает умственную задачу, как практическую, игровую, это повышает его умственную активность.
В дидактической игре формируется познавательная деятельность ребёнка, проявляется особенности этой деятельности. В старшем дошкольном возрасте на базе игровых интересов создаются интеллектуальные.
Очень велико значение дидактической игры для умственного воспитания детей. В играх с игрушками, разными предметами, с картинками у ребенка накопление чувственного опыта. Разбирая и складывая матрешку, подбирая парные картинки, он учится различать и называть размер, форму. Цвет и другие признаки предметов.
Сенсорное развитие ребенка в дидактической игре происходит в неразрывной связи с развитием у него логического мышления и умения выражать свои мысли в слове. Чтобы решать игровую задачу, требуется сравнивать признаки предметов, устанавливать сходство и различие, обобщать, делать выводы. Таким образом, развивается способность к суждениям, умозаключению, умение применять свои знания в разных условиях. Это может быть лишь в том случае, если у детей есть конкретные знания о предметах и явлениях, которые составляют содержание игры.
Увлекательные дидактические игры создают у дошкольников интерес к решению умственных задач: успешный результат умственного усилия, преодоление трудностей приносят им удовлетворение. Увлечение игрой повышает способность к произвольному вниманию, обостряет наблюдательность, помогает быстрому и прочному запоминанию. Все это делает дидактическую игру важным средством подготовки детей к школе.
Многие дидактические игры формируют культурно-гигиенические навыки. В игре ярко выражают социальные чувства, стремятся делать все сообща. Игра укрепляет коллективные эмоции, коллективные переживания.
Но чтобы успешно проводить всю воспитательную работу с детьми, надо хорошо знать индивидуальные особенности каждого воспитанника. В дидактических играх ярко проявляется черты характера каждого участника, как положительные – настойчивость, целеустремленность, честность и др., так и отрицательные – эгоизм, упрямство, хвастливость. В ходе игры воспитатель отмечает, что одни дети много знают, смело отвечают, действуют уверенно, другие знают меньше и держатся несколько в стороне, замкнуто. Бывает и так, что ребёнок знает много, но не проявляет смекалки, находчивости, а другой при меньших знаниях сообразителен, отличается быстротой и гибкостью мышления.
Труднее удается выявить индивидуальные особенности у детей замкнутых, малоактивных. Такие дети любят чаще оставаться в роли наблюдающих за игрой, болельщиков. Они бояться, что не справятся с игровой задачей. Нерешительность, неуверенность в себе преодолевается в игре. Воспитатель, играя вместе с детьми, незаметно дает им более легкие вопросы и задания. Удачные решения, следующие одно за другим в разных играх, вселяют в ребят уверенность в своих силах и постепенно помогают им преодолеть стеснительность.
В играх проявляются и такие черты характера ребёнка, которые могут служить примером для других: товарищество, отзывчивость, скромности детей, посредством этих же игр педагог устраняет нежелательные проявления в характере своих воспитанников. Большое значение имеют не только дидактические правила игры, но и правила общения:  договариваясь играть, будь добрым, вежливым и справедливым; не требуй всегда ведущей роли, помни, что и другие хотят быть ведущими; не мешай товарищам, если они заняты игрой; если хочешь вместе играть, попроси разрешения; когда играешь с друзьями, думай, чем можешь им помощь; старайся хорошо, четко выполнить свою роль и правила в игре; если начал игру с товарищами, не бросай её без их согласия; помни, что к материалам для игр надо бережно относиться, так как потеря фишек, карточек приводит к тому, что  потом уже нельзя будет играть, поэтому, закончив игру, сложи все коробку на место. Эти правила не заучиваются с детьми специально, но взрослые проявляют постоянную заботу о создании для их усвоения.
Формирование социальной активности дошкольников при использовании дидактических игр.
В дошкольной педагогике под социальной активностью понимается такая ее совокупность, которая выражается в разнообразной деятельности ребёнка:
Умственной – в потребности новых знаний; умении рационально и самостоятельно использовать знания при решении умственных задач (находить характерные признаки в предметах и явлениях окружающего мира, классифицировать предметы по определенным признакам, делать правильные выводы, умозаключения); проявления смекалки, находчивости, настойчивости, наблюдательности;
Двигательное - в стремлении к выполнению игровых действий (поиск предметов, соревнование в беге, прыжках, имитация трудовых действий), целенаправленных действий с дидактическим материалом;
Трудовой – в интересе к труду взрослых, механизмам и машинам; потребности и готовности трудиться; желании выполнять в игре роли разных профессий; помощи в труде старшим;
Эстетические – в понимании и оценки красоты предметов и явлений; 
Нравственные – в проявлении любви к родному краю; доброжелательности в общении с детьми и взрослыми, выражающейся в сочувствии, сопереживании, сострадании, бескорыстной помощи; бережном отношении к предметам, игровому материалу; потребности следовать правилам поведения;
Коммуникативные – в желании обмениваться со сверстниками знаниями, умениями в процессе игр, общаться с ними и устанавливать, но этой основе дружеские взаимоотношения, проявлять речевую активность.
Структура дидактической игры, её задачи, игровые правила, игровые действия объективно содержат в себе возможность развития многих качеств социальной активности.
В дидактической игре ребёнок имеет возможность конструировать свое поведение и действия.
Удовлетворить детскую любознательность, вовлечь ребенка в активное освоение окружающего мира, помочь ему овладеть способами познания связей между предметами и явлениями позволит именно игра.
Поскольку игра – наиболее естественный и радостный вид деятельности, формирующий характер детей, придумала и подобрала известные игры, такие в которых по возможности присутствовала бы активная экологически правильная или развивающая, в соответствии с поставленными воспитательными задачами, игровая деятельность.
Игра способствует углубленному переживанию детей, расширению их представлений о мире. Чем разнообразнее по содержанию игровые действия, тем интереснее и эффективнее игровые приемы. При придумывании их мы ориентируемся на знании детьми жизненных ситуаций и особенностей поведения человека, животных. Игровые приемы обучения, как и другие педагогические приемы, направлены на решение дидактических задач и связаны с организацией игр на занятии. Игру на занятии предлагает педагог и тем она отличается от свободной игры. Педагог играет с детьми, учит их игровым действиям и выполнению правил игры как руководитель и как её участник. Игра требует от ребенка включения в свои правила: он должен быть внимательным к развивающемуся в совместной игре со сверстниками сюжету, он должен запомнить все обозначения, должен быстро сообразить, как поступить в неожиданно возникшей ситуации, из которой надо правильно выйти. Однако весь сложный комплекс практических и умственных действий, выполняемых ребенком в игре, не осознается им как процесс преднамеренного обучения – ребенок учится играя.
Иногда возрастные границы трудно определить достаточно четко. Педагог, выбирая занятие, дидактические игры для детей, должен исходить из своих организационных способностей, личностных качеств и постановленных перед собой задач.
Н. К. Крупская предупреждала о том, как важно приучать ребят с детских лет думать, будить их самостоятельную мысль, развивать у них поисковую творческую жилку, создавая обстановку, требующую от детей проявления повышенных умственных усилий.
Игра помогает снять у детей психологическую напряженность, облегчает им деятельность (усвоение лексики, грамматическую моделей, овладение интонацией, произношением). Игры развивают у детей навыки самоконтроля, вызывают у них стремление говорить по-русски правильно, красиво, понятно, т. е. расширяют сферу коммуникативных возможностей. 
Дидактические игры и игры-занятия направлены на обогащение опыта детей знаниями и сведениями об окружающих предметах: раскрытие ретроспективного и перспективного взгляда на предметное окружение, расширение представлений о целесообразности создания человеком различных предметов для удовлетворения собственных потребностей и потребностей других людей. Использование дидактических игр обусловлено их особенностями, так как в них ярко проявляется взаимосвязь увлекательной игровой деятельности и процесса усвоения представлений и знаний детьми. В дидактических играх как указывают З.М. Богуславская, Е.И. Удальцова, В.Н. Аванесова и др., ребёнок без нажима, без нарочитой тренировки учится наблюдать, выделять особенности различных предметов. Дидактические игры и игры-занятия представлены в определенной последовательности. Усложнение дидактических задач идет от умения детей определять только способ действия конкретных предметов к умению называть способ использования и назначения, к способности самостоятельно загадывать о предмете загадку с описанием функции и назначения и далее к умению устанавливать причинно-следственные связи между предметом и пользой от него, между человеком и природой (что не дала человеку природа, он создал сам), к ориентации в многообразии рукотворного мира.
Игра может включать познавательную деятельность детей, использовать во 2 и 3-м блоках педагогического процесса, а также «превращать» их в элемент развивающие ряды (располагать в уголке рукотворного мира). В младших группе процесс ознакомления с предметным миром можно осуществлять в форме игр занятий, средний, старший и подготовительной группах – в форме собственно дидактической игры, когда игровые правила регулируют действия и взаимоотношения детей, а правильное решение задач является условием достижения цели игры.
При организации и проведении дидактических игр и игр-занятий важно создавать особую атмосферу, позволяющую каждому ребенку реализовать свою познавательную и практическую активность по отношению к предметному миру как продукту творческой деятельности взрослого человека. Тактика педагогического руководства должна строиться по принципу сотрудничества воспитателя и ребенка как в преобразующей от восприятия прошлого и настоящего предметного мира.
Некоторые игры-занятия построены в форме диалога между воспитателем и детьми. В них предполагаемые ответы детей даны в скобках. Участниками игр иногда выступают герои любимым детских книжек и анимационных фильмов. Преобладающая часть игр содержит краткое описание, т.е сценарий игры, что дает воспитателю или педагогу большие возможности для проявления творческой фантазии в работе.
Редкие и исчезающие звери и птицы Якутии. (Вошедшие в «Красные книги» СССР и Мира).
В современный период облик природы нашей страны интенсивно меняется в связи с гигантским размахом хозяйствования и использования природных ресурсов. Велика степень на живую природу. Сейчас трудно определить пути и способы воздействия на фауну, по сколько они разнообразны. Многочисленны и сложны. В последе столетие жизнь, численность и ареал многих животных складывается именно под влиянием антропогенных факторов. При современном уровне освоения и использования природных ресурсов многие животные без определенных мер охраны существовать практически не могут. Некоторые из них уже давно находятся в полной зависимости от человека.
В настоящее время различают две основные формы воздействия человека на животный мир: прямое преследование животного и изменение его местообитаний. Животное испытывает наиболее сильное воздействие, когда оно подвергается влиянию обеих форм. 
Драматизм нашего времени заключается в значительном отставании природоохранной практики от интенсивного использования природных ресурсов. Печально, что многих животных на грани истребления вывела не нужда человека, а нездоровые, прихоть, погоня за модой.
Более тридцати лет назад, по инициативе ученых и специалистов многих стран, при Организации Объединенных Наций был создан Международный Союз охраны природы (МСОП). С первых же дней в работе Союз активное участие принимают советские ученые. Вица - президентом МСОП избран известный советский ученый профессор А. Г. Банников. Комиссия по охране животных природы МСОПа начала свою работу с выявления редких и исчезающих животных, нуждающихся в специальных мерах защиты, а также исчезнувших с лица земли.
Почти двадцать лет ушло на составление этих списков. В 1966г. в Швейцарском городе Морж, при штаб-квартире МСОП было положено официальное начало издания Международной «Красной книги». На её страницы были занесены те виды животных, численность которых катастрофически сокращается, а также виды, имеющие естественную низкую численность или занимающие небольшую территорию обитания. Книга представляет подобие перекидного календаря, состоящего из листов – карточек пяти цветов: красного, желтого, белого, серого и зеленого. На красные листы заносятся виды, находящиеся под угрозой исчезновения. На желтые – легко уязвимые, близкие к видам на красных листах. На белые – животные малочисленные в природе (редкие). На серые страницы заносятся виды, состояние численности которых и место обитания точно не установлены. На зеленые листы заносятся животные, которые ранее нуждались в охране, в настоящее время находятся вне опасности.
Изучение вымирания диких животных показывает, что при бережном отношении к природе исчезновения отдельных видов животных вполне можно избежать. В этом отношении положительным примеров может служить успешное восстановление численности сайгаков, лосей, бобров, каланов, морских котиков, соболей в нашей стране.
В обширной системе мероприятий по охране фауны особое место принадлежит заповедным территориям. Это своеобразные природные лаборатории, где разрабатываются научные принципы охраны, восстановления и увеличения числа редких животных. Сегодня в мире вместе с национальными парками насчитывается около 17 тысяч заповедных территорий.
По последнему проекту, разработанному Центральной лабораторией по охране природы МСХ СССР на территории Якутии предусматривается создание к 1990г. первых трех заповедников: Усть-Ленского, Горного и Токкинского и двух государственных заказников: оз. Токко и Алазейского с общей площадью в 5 млн. га.
В настоящее время в Якутии действует только заказники республиканского значения, их девять, все они фаунистические: Харьялахский, Джероно, Токкинский, Жирковский, Белозерский, Чайгургино, Ыгыаньа, Омолонский и Троцкий.
Некоторые виды животных имеющие в мире оптимальную численность могут представлять редкость или находиться под угрозой исчезновения на территории одной страны.
В связи с этим в нашей стране в 1974г. была учреждена «Красная книга» СССР. В нее включены 62 вида млекопитающих и 63 вида птиц. Из них на территории Якутии обитает и встречается два вида млекопитающих и 16 видов птиц: белый медведь и морж (редкие), кречет, стерх, черный журавль. Кроншнеп-малютка (исчезающие), фламинго, розовый капкан, розовый пеликан. Черный аист, гусь-сухонос, гусь-белошей, орлан-белохвост, беркут, скопа, сапсан, дикуша и розовая чайка (редкие).
Многочисленные сведения о растительном и животном мире Якутии разбросаны по различным литературным источникам. Кроме того. Стали библиографической редкостью научно-популярные книги «Животный мир Якутии» Н.Г. Соломонова, «Леса Якутии» П.А. Тимофеева, «Птицы Якутии» К.А. Воробьева, «Птицы Вилюйского бассейна» Б.Н. Андреева, «Растительный мир нашей Родины» В.В. Петрова, «Животный мир нашей Родины» В.П. Герасимова описаны далеко не все представители растений и животных Якутии.
Использование местного краеведческого материала, его связи между охраной природы и экологическим воспитанием становится более актуальными в связи с переходом, на программы по экологическому воспитанию детей дошкольного возраста, которые предусматривают усилия практической направленности занятий, дидактических игр, проводимых в форме экскурсий, опытов, наблюдений над жизнью растений и животных. Поэтому в пособии особое внимание уделено вопросам охраны природы, раскрытию экологических связей. 
Несмотря на популярный характер описания растений и животных, надо стремиться к тому, чтобы избежать опасности чрезмерного упрощения содержания приближения его к тому уровню, на котором воспитатель будет проводить беседу с детьми. Описание основных растений ведется вкратце, выделяется их облик отличительные черты. Характеристика растений и животных дается на фоне той среды, где они обитают.
«По страницам Красной книги Якутии»
Не смотря на небольшую плотность населения, растительный и животный мир Якутии испытывает сильные антропогенные воздействия. Даже на Север, где заселенность меньше по сравнению с центральными районами, трудно найти место, сохранившиеся в первозданном естественном состоянии. Все это вызывает большую тревогу и требует принятия практических мер по сохранению генетического фонда биологические ресурсов. В первую очередь необходима охрана наиболее уязвимых растений и животных, т. е. более редких и тех, которые является своеобразным сигналам тревоги и ставят мероприятия по охране и восстановлению животного и растительного мира на государственный уровень. Красная книга имеет особое значение для решения всех выше поставленных задач. В ней приводятся сведения о прошлом и современном распространению и численности видов, краткие сведения по их биологии и экологии, о принятых и рекомендованных мерах охраны. Все красные книги служат программой по спасению редких и находящихся под угрозой исчезновения видов организмов. На основании изменения ареалов и экологических условий жизни того или иного вида Красная книга предлагает систему мероприятий по улучшению условий его существования, организации особо охраняемых территорий разного ранга (заповедник, ресурсные резерваты, памятники природы, национальные парки).
Одной из первых региональных сводок по редким видам является Красная книга Якутии, появившаяся в 1987 году. Придерживаясь новой классификации категорий редких и исчезающих видов растений и животных, в данную книгу включены 331 вид растений, 19 видов, подвидов и популяций млекопитающих 50 видов птиц.
В первый том издания Красной книги Республики Саха (Якутия), который увидел свет в 2001 году, вошло 337 видов сосудистых растений, 13 – мохообразных, 7 – лишайников и 10 грибов. Во второй том подготовленный к изданию, предложено внести 13 видов насекомых, 3 – земноводных, 2 – рептилий, 62 – птиц и 21 – млекопитающих.
Научные исследования и практика показали, что более легкому и непосредственному восприятию учебного материала помогают положительные эмоции, которые должен испытывать ребёнок в процессе обучения. Для дошкольника очень важно, чтобы знания были не только понятыми, но и прожитыми, прочувственными. Следовательно, для повышения внутренней активности каждого ребёнка необходим ряд психологических условий в игре и игровых приемах, которые пробудят творческие, а не имитативные способности детей, помогут разрешить задачу коллективного общения.
 
Практическая часть работы из опыта работы.
Дошкольное воспитание это период игры. Общее развитие зависит от условий жизни и воспитанию. Для этого в своей работе использую дидактические игры по экологическому воспитанию, разработанные самими.
Настольные игры:
 - «Животный и растительный мир Якутии»;
- «Знаю и люблю свой край»;
- «Птицы Севера»;
- «Северные просторы»;
 - «Дикие и домашние животные»;
- «Что, где растёт?»;
- «Собери цветок»;
- «Собери урожай»;
 - «Звёздное небо»;
- «Улей»;
- «Картотека созвездий»;
- «Круглый год и звездная карта»;
- «Пожар»;
- «Солнце и планета»;
- «Цепочка в лесу»;
- «Овощи»;
- «Фрукты»;
- «Цветы»;
- «Транспорт»;
- «Деревья»;
- «Грибы»;
- «Компьютер «Понарошку»;
- «Компьютер «Познавайка»;
- «Родной край»;
- «Времена года»
Краеведческая настольная игры: «Животный и растительный мир Якутии»
В этой игре цель дает возможность детям познакомиться с названиями растений и животных, узнать  где они живут и растут. Играя, дети расширяют активный запас где они живут и растут. Играя, дети расширяют активный запас слов на изучаемом языке. Изучать краеведение. 
Лото состоит из семи больших карт и 56 маленьких, на обороте, которых даны названия растений и животных на двух языках. Играть могут двое – семеро детей. Игру проводит ведущий. Каждый участник игры берет одну или две большие карты. Эти карты изображают: 1. Лесные звери; 2. Пушные звери; 3. Рыбы; 4. Дикорастущие ягоды; 5. Деревья; 6. Травы. Если не все большие карты разобраны, ведущий отбирает маленькие только к тем большим картам, которые используются в игре. Маленькие карточки ведущий перемешивает и складывает в коробку. Затем достает из коробки карточку и спрашивает; «Кому нужно это растение или животное?». Играющий, у которого на большой карте есть рисунок этого растение или животного говорит, например: «Это берёза, она есть на моей карте». Он получает от ведущего карточку и закрывает ею рисунок на своей карте, то ведущий называет рисунок, а карточку кладет обратно в коробку. Затем он достает другую карточку и так далее. Выигрывает тот, кто первым закроет   все рисунки на своей карте.
Краеведческая настольная игра «Знаю и люблю свой край» дает возможность детям познакомиться с жизнью народов нашего Севера, с характером их труда, приобщая к ценностям родного края, с обычаями и традициями охотника, оленевода, рыбака и т. д.
Краеведческая настольная игра «Птица Севера»
Правила игры на двух языках. Это игра лото на якутском и русском языках. Дает возможность детям изучать родной край, познакомиться с названиями птиц и узнать где они живу, чем они питаются. Познакомиться с видами разнообразием птиц. Играя дети расширяют активный запас слов на изучаемом языке. Лото состоит из четырех больших карт и 32 маленьких, на обороте котором даны названия птиц на двух языках.
        Играть могут 2 детей. Игру проводит ведущий. Большие карты изображают:
1. Болотные птицы; 2.Хищные птицы; 3. Птицы; 4. Водоплавающие;
Маленькие карточки перемешивает и показывает одну карточку и спрашивает «Кому нужна это птица?», «Как называется это птица?». Играющий у которого на большой карте есть рисунок называет эту птицу, и закрывает ею рисунок. Выигрывает тот, кто быстрее закроет все рисунки.
Краеведческая настольная игра «Северные просторы»
Правила игры на двух языках. Это игра лото на якутском и русском языках. Дает возможность детям изучать родной край, познакомиться с предметами быта, со снаряжением охотника, рыболова и т.д. играя дети расширяют активный запас слов на изучаемом языке. Лото состоит из 8 больших карт и 64 маленьких, на обороте, которых языках. Играть могут 2-8 детей.  Игру проводит ведущий. Большие карты изображают: 
1. Рыболовные снасти;
2. Столярные предметы;
3. Орудия труда для выделки шкур;
4. Предметы быта якутского народа;
5. Снаряжения лошади;
6. Орудия труда на сенокосе;
7. Одежда и быт оленевода;
8. Одежда и быт охотника;
Условия игры, как и любой лото.
Игра «Путешествие по городам и улусам Якутии»
Цель игр – поднять интерес к изучению родного края, знать и любить родной край. Дать первоначальное представление о Республике Саха (Якутия), как части России. Научить на карте территорию Якутии, как регион России. Познакомить с гербом, с флагом Республики Саха (Якутия). Уточнить представление о городе, селе, в котором живут о столице Республики г. Якутске о старинных городах и центрах и центрах промышленности и родном с.  Жиганск. Запомнить название городов, улусов Республики Саха (Якутия).
Игра «Знаю и люблю родную Якутию»
Дает возможность детям познакомиться и знать с жизнью народов нашего края. Могут участвовать от 2 до 10 -15 игроков одновременно. В начале определяется очередность хода. Игроки поочередно кидают кубики. Ведущий задает вопрос, исходя из этого, на какой квадрат попадает кубик игрока. Ответы оценивается жетонами. Какие рисунки обозначает ту или иную тему показано на игральной карте. Когда кубик попадает в квадрат «Улыбнулось счастье» игроку ведущий выдает жетон достоинством в 5 баллов. Если игрок попадает в клетку с черным квадратом, то вопрос ему не задается. Этот ход считается неудачным. Победитель определяется по количеству жетонов. Игра активизирует познавательный интерес к изучению родного края.
Жиганск
1. Как называется наша река? (Лена).
2. Сколько посёлков в нашем сколько улусе? (Кыстатем, Баханы, Бестях, Жиганск).
3. Сколько школ в нашем поселке? ( ЖСОШ, ДШИ, ЦДОТ, ДЮСШ).
4. Назовите заповедники Жиганского улуса (Линда, Муна, Ундюлюнг)
5. Назовите центральную улицу Жиганска (Октябрьская).
Природа  
1. Какое время года самое длинное в Якутии? (Зима)
2. Какая птица в Якутии считается священной? (Стерх).
3. Какое животное зимой впадает в спячку? (Бурый медведь).
4. Первый цветок который расцветает весной? (Подснежник).
5. Назови лекарственные растения Якутии (Багульник, медвежье ушки, пижма и т.д.)
История
1. Кто президент Якутии? (Ил Дархан А.С. Николаев)
2. Самый древний город Якутии? (Якутск).
3. Первый президент Якутии?  М.Е. Николаев).
4. Летний праздник якутян? (Ысыах)
5. Какие реки Якутии знаешь? (Лена, Амга, Вилюй, Яна, Колыма, Индигирка, Алдан, Оленёк, Олекма)
Литература и искусство
1. Чьим именем назван музей в нашем улусе? (А.Я. Уваровский)
2. Что такое hэдьэ? (Эвенкийский хороводный танец)
3. Что такое оhуохай? (Якутский хороводный танец)
4. Спой якутскую песню.
5. Как называется этот инструмент?
Игра «Якутия – шоу»
Цель: поднять детей к изучению родного края.
Правила игры: таблица раскладывается на совмещенных столах, на ней по секторам распределяются карточки с вопросами. Играет столько игроков сколько может поместиться вокруг игрального стола. На стене висит таблица, на которым расположены персонажи каждым по определенным номером. Ведущий определяет очередность хода по часовой стрелке. Все игроки крутят волчок. Вопрос от имени настенной таблицы ведущий задает игроку, согласно номеру карточки. Отвечает игрок, крутивший волчок. Если он не знает или не ответить полностью, отвечает кто-то из других игроков. Ответы оценивается соответствующими жетонами. За каждый правильный ответ не более одного жетона. Если волчок укажет на букву «Б», это означает банкротство, у игрока изымается один жетон другого достоинства. Когда волчок укажет на букву «У», это означает удачу, игроку дается один жетон достоинством в 5 баллов. Организаторы игры могут заменит жетоны на удачу любыми призовыми предметами. Побеждает в конце игры, тот у кого будет больше баллов по подсчету жетонов. Игра активизирует познавательную деятельность детей в краеведении. Согласно теме занятий, персонажей на таблице можно менять по своему усмотрению.
В карточках необходимо включить несколько вопросов, так как стрелки волчка неоднократно могут указывать могут на один и тот же номер. Вопрос можно обновить бесконечно по самой разной тематике.
Описание настенной таблицы.
	 № карточки и персонажа
	Кто изображен на рисунке

	1
	Лось

	2
	Белка-летяга

	3
	Волк 

	4
	Домашней олень

	5
	Рысь

	И т.д.
	И т.д.


  
Наглядные пособия
«Лекарственные растения Жиганска», «Рыбы нашего реки Лены», «Дикие животные Севера», «Общая цепь питания представителей лесного сообщества», «Птицы Якутии», символы спасающие жизнь «Пожар», «Обморожение», «Права ребёнка», «Запретительные знаки» и т.д.
Дидактическая игра «Цепочки в лесу»
Программное содержание: формировать у детей представление о взаимосвязи обитателей леса – растений и животных, их пищевой зависимости друг от друга. Дать знание о том, что лес – это сообщество растений и животных, которых не могут жить друг без друга.
Дидактическая игра «Образование цепей питания в лесу»
Гусеница поедает лист. Мышь поедает зерно. Личинка жука поедает древесину. Синица поедает гусеницу. Ласка ловит мышь. Дятел поедает личинку жуков. Сокол ловит синицу. Сова ловит ласку.
Дидактическая игра «Гнезда разные нужны, гнезда разные важны!»
Среди травы густой и важной дом поднялся многоэтажный.
Тут есть балконы и беседки, столовые на каждом ветке
И спальни посреди сучков, но нет замков и нет крючков.
Открытый солнцу и ветрам, дом ждет гостей из дальних стран, 
А вот и первые жильцы: сороки, иволги, скворцы …
1. На шесте дворец, во дворе СКВОРЕЦ.
2. СОРОКА строит гнездо из веток и глины.
3. ИВОЛГА плетёт гнездо-корзиночку из глины.
4.  У ЛАСТОЧКИ гнездо из глины и травы.
5.  У ЩЕГЛА гнездо из сухой травы и корешков.
6.  Гнездо ОВСЯНКИ лежит в траве.
7.  РЕМЕЗ мастерит несколько гнезд из растительного пуха.
8. СОЛОВЕЙ прячет гнездо в густом кустарнике у самой земли.
9.  ПОПОЛЗЕНЬ вход в свое гнездо-дупло замазывает глиной.
10.  ФИЛИН живет в дупле.
Дидактическая игра «ЗВЁЗДНОЕ НЕБО»
Цель: учит детей соотносить схематическое изображение предмета с художественным. Познакомить их с символикой некоторых созвездий, принятой астрономии с древнейших времен. 
Материалы: 
1. 4 карты – лото, каждая из которых разделена на 6 частей, в трех из них помещены схематические изображения разных созвездий.
2. 12 отдельных картинок с изображениями сказочных животных или людей, символизирующих эти созвездия (Лев, Кит, Рыба, Большая Медведица, Орёл, Лебедь, Геркулес, Персей, Волопас, Кассиопея, Пегас).
Руководство. Детям раздают карты лото с изображением различных созвездий. Картинки с изображением животных или людей находятся у воспитателя.
Воспитатель начинает рассказ: «Все вам, ребята, приходилось вечером или ночью видеть на небо звёзды. Ещё с древних времён люди, рассматривая и наблюдая звезды, мысленно разделили их на группы – созвездия; самые заметные и яркие звездочки в каждом в каждой группе они мысленно соединяли воображаемыми линиями, как бы рисуя по небесному своду, а потом смотрели, на что похож рисунок. А рисунки получались разные: один напоминает зверя, другой – птицу, третий – человека.
Если наблюдать звездное небо в одно и то же время несколько дней подряд, то можно заметить, что те же группы звезд (созвездия) появляется в небо в определенных местах: одно созвездие, например, за лесом, другое – всегда над домом, третье – над рекой и т.д.
В древности путешественники ориентировались по звёздам, чтобы не заблудиться в пути, определить, который час.
Люди придумывали названия созвездиям, рисовали их.  Созвездий очень много, мы сейчас поговорим лишь о некоторых. Я буду рассказывать, а вы догадывайтесь, о каком созвездии идет речь. Воспитатель показывает детям картинки и рассказывает о созвездиях. Рекомендуется придерживаться предложенной последовательности.
1. Если внимательно посмотреть на звездное небо можно разыскать созвездие, похожее на большой ковш. Можно представить себе, что конец звезд под ковшом – это нос какого то зверя, несколько звезд под ковшом – это его лапы и туловище, а сам ковш – седло. Древние люди считали, что все эти звезды, если их соединять вместе, похожи на медведицу, и по-своему рисовали её. Посмотрите на свои карточки: нет ли у вас созвездия, похоже на медведицу? (воспитатель показывает картинку с изображением «Большая медведица». Дети в начале рассматривают карточки с созвездиями, потом картинку, показываемую взрослым, и ищут нужное созвездие.  Имеющий карточку с этим созвездием получает картинку с изображением «Большая медведица» и кладет её над соответствующим созвездием).
2. А перед носом Большой Медведицы тоже есть группа звёзд, которую назвали созвездием Волопаса. Это человек, который пасет вола(Пастух). (Взрослый показывает соответствующую картинку), у кого созвездие Волопаса? (Дети смотрят картинку и ищут на карточках лото схематическое изображение созвездия. Имеющей карточку с этим созвездием получает карточку и кладет её над ними).
3. Есть на небе и созвездие Лебедя. Похоже, что Лебедь. Раскинув крылья, летит по небу.  (Показывает картинку с соответствующим изображением). У кого есть созвездие Лебедя? (угадавшим получает картинку).
4. А можно увидеть и созвездие крылатого волшебного коня – Пегаса. У кого есть созвездие Пегаса?
5. Вот созвездие Геркулеса. Оно состоит из многих звезд. По преданию, Геркулес был очень сильным человеком. У него была дубинка, с помощью которого он победил страшного льва. С тех пор львиная шкура заменяла Геркулесу панцирь и шлем. У кого есть созвездие Геркулеса? 
6. А другая группа звезд называется созвездием Льва, того самого, которого убил Геркулес. У кого есть Лев?
7. Есть группа звёзд, которую назвали созвездием Орла. Он летит как бы на встречу Лебедю. Орёл – очень грозная птица. У вас есть такое созвездие?
8. На небе отыскать созвездие Рыб. Эти звезды лучше всего видны в дождливые осенние месяцы. У кого есть созвездие Рыб?
9. А за рыбами слабо поблескивает созвездие Кита, состоящее также из сотни звезд. Кита, как и Рыб, лучше всего видно в дождливое время года. Найдите это созвездие.
10. На небе найти созвездие Дракона – волшебного сказочного змея. Посмотрите внимательно, есть ли у вас такое созвездие. 
11. А еще есть созвездие с необычными – Кассиопия. Оно состоит из пяти ярких звезд, соединив которые получим букву «М». Кассиопея – имя царицы. По преданию, она очень хвалилась своей красотой и всегда собою любовалась. У кого есть такое созвездие?
12. В небе есть еще созвездие, которое называют Персей. Герой персей спас прекрасную молодую царевну от злого Кита. У него было сказочное оружие – голова медузы Горгоны. Все, кто взглянет на медузу Горгону превращались в камень Персей показал Киту свое сказочное оружие. Кит взглянул на него и превратился в остров, а Персей женился на царевне. У кого есть созвездие Персея?
Когда все карточки будут разложены, воспитатель заканчивает занятие – игру словами: «Разные люди по-разному соединяли звезды, и рисунки у них получались другие. Большая Медведица на Руси одно время называлась Кастрюлей, а на Украине Телегой, а в Сибири Лосем. Если вы будете смотреть в небе, как-то вам тоже может показаться, что-то или иное созвездие можно было бы назвать как-то по другому. Но люди, изучающее небо, собрались и договорились о том, что одни и те же группы звезд будут называть одинаково». 
При повторении игры дети меняются карточками лото. 
Примечание. Когда ребята усвоят название созвездий, им можно предложить играть самостоятельно, как в любое другое лото. Игру можно в этом случае упростить: ведущий, показывая карточку, спрашивает участников игры: «У кого есть такое созвездие?». 
Дети раскладывают картинки со сказочными изображениями, символизирующими различные созвездия, на соответствующие места.
Дидактическая пособия «Круглый год» и «Звёздная карта».
Пособия «Круглый год» помогает формировать у детей представление о категории времени, цикличности сезонов года, о последовательности месяцев (как по названиям: январь, февраль, март, и т.д., так и порядковым номерам: первый месяц – январь, второй – февраль)
Пособия «Звёздное карта» дает возможность сформировать и закрепить у детей первые представления с Вселенной в целом и о планетах Солнечной системы (их особенностях расположении относительно Солнца, орбитах движения) и о зодиакальных созвездиях (их соответствии определенным месяцам календарного года).
«Картотека созвездий». С помощью этого пособия у детей закрепляются представления о созвездиях, их образных изображениях-знаках зодиака, форме, названиях.
Материал: карточки, разрезанные по извилистой линии на две части. На одной половине изображен знак зодиака и написано начало названия созвездия, на второй схема расположения в нем звезд и окончание надписи. На боковых сторонах каждой имеются полости определенного цвета. Они помогают расположить карточки в том порядке, в котором созвездия изображаются в зодиакальном круге. Во время игры с пособиями ребёнок среди множества половинок карточек выбирает те две на которых разными способами изображено одно и то же созвездие. При этом правильность выбора он определяет по совпадению частей слов (названия созвездий) и форме разреза. Усложненное задание состоит в том, чтобы из карточки собрать весь зодиакальный круг. Подсказкой служит цветные полосы; выбрав картинки, которые, по мнению дошкольника следует друг за другом, он проверяет, совпадает ли цвет по краям, которыми картинки соприкасаются.
«Планета и солнце» помогает детям усвоить последовательность расположения планет по мере их удаления от Солнца, закрепить представления об их размерах и количестве в Солнечной системе. При этом также активируются навыки чтения и счета, запоминаются последовательность цифр (1-9).
Материал: Разно контурные фрагменты. Картонные полосы, соединяющиеся в линейной последовательности на них нанесены изображения планеты (9) и Солнца (1); на обратной стороне фрагментов с указаниями их порядковых номеров от 1 до 9; карточки с названиями планет. Ребёнок (на первом этапе с помощью взрослого) находит в комплекте фрагмент, символизирующий Солнце, затем из остальных составляет целую полосу. Дети по младше могут это сделать, подбирая фрагменты, контуры которых совпадают (по типу), а ребята постарше последовательность размещения планет устанавливают по памяти. Затем дошкольник накладывает на каждый фрагмент карточку с названием планеты, «прочитывая его интуитивно или осознанно. Для проверки результатов фрагментов переворачиваются, если цифры располагаются в правильной последовательности, значит задание выполнено верно.
«Модель времени»
Цель: формировать у детей представление о некоторых промежутках времени, часть суток (утро, день, вечер, ночь); неделя – 7 дней; сезоны: весна, лето, осень, зима; месяцы – 4 недели.
Дети совместно с воспитателем дают определение цветным крышкам (желтый – утро, красная –день, синяя – вечер, черная – ночь) и нанизывают их в определенной последовательности. Ребята ежедневно самостоятельно нанизывают цветные бусы условленного цвета обозначают части суток. Между бусами («сутками») нанизывается прокладка, разделяющая их. Строится модель недели (месяца, сезона). Дошкольники постарше самостоятельно строят недельные цепочки, используя различные цветовые обозначения частей суток; также самостоятельно выбирают последовательность утро – вечер – ночь – утро и т. д.
Компьютер «Понарошку»
Цель: развивать зрительское восприятие, внимание, логическое мышления, память, воображение, удовлетворять познавательные интересы детей, расширять их представление об окружающем мире и взаимодействии человека с природой.
Описание игры: игра состоит из «Компьютера» наборов кубиков и карточек – «дискет», различающихся по цвету соответственно тема: красные карточки – развитие речи, синие – математика, зеленые – экология.
Задания набора «дискет» зеленого цвета:
- как растёт картошка;
- определи предмет по силуэту;
- назови насекомых. Какую пользу они приносят;
- назови грибов, какие они (съедобные, ядовитые);
- где чей дом;
- явление (снег, лёд), назови;
- назови времена года, деревья;
- чьи тени;
- кто чем питается зимой (дикие животные).
Задания набора «дискет» синего цвета:
- расположи веточки по размеру уменьшения их количества листьев (3 до 0);
- определи по схеме животных и расположи по росту (от маленького до большого);
- назови геометрические фигуры (квадрата, овала, круг и т.д.);
- найди и назови объёмные фигуры;
- решение задачи;
- время суток.
Задания набора «дискет» красного цвета:
- составь рассказ по картинкам и данному началу;
- откуда хлеб на стол пришёл?
- кто чем защищается? (слон, ёж, кот, олень);
- мальчик и змея;
- что бывает колючее в природе?;
- назови какие сказки?
«Познавайка»
Способствует активизации внимание ребёнка, развития памяти, речи, мышления, дарит общение со сверстниками, взрослыми, позволяет выбрать самостоятельную деятельность по интересам, дает возможность и формирует умение самостоятельно находить правильный ответ. Наборы к игровым заданиям легко заменяются, они составляются по разным разделам программы. Задание дети могут разрабатывать самостоятельно или с помощью взрослого, можно использовать для этих целей детские рисунки, схемы, символы. На игровом «компьютере» может играть один ребёнок группа детей самостоятельно или вместе со взрослыми.
1. Игры на классификации (животных и растений):
Животные: набор 1. 1 –дикие, домашние, животные жарких стран.
Птицы: 1.2 – зимующие, перелетные птицы, птицы жарких стран.
Растение: 1. 3 – садовые, полевые, лекарственные цветы.
2.  Времена года: зима, весна, лето, осень.
3. Правила поведения на природе (знаки).
 
Заключение 
Проанализировав многолетний свой опыт работы с детьми дошкольного возраста. Я пришла к выводу, что игру можно использовать как средство формирования способности к общению, так как именно с помощью игры воспитатель способен помочь ребёнку установит контакт с окружающим миром, а также со сверстниками и взрослыми.
Содержание проводимых мною занятий-игр предусматривает формирование у детей знаний и умений, необходимых для доброжелательного общения, воспитания хороших манер, что называется культурой общения. В ходе настольных дидактических игр, я стремлюсь подвести детей к тому, что считаю главным – сосредоточить внимание на воспитание у детей к любви к своему родному краю, его людям побуждение интереса к культуре, искусству, литературе, народному творчеству, к природе, животному и растительному миру.
Разработала несколько игр помогающий лучше узнать и любить родной край, природу. Эти игры чрезвычайно популярны у детей. Краеведческие игры нравятся всем. Кто захочет лучше узнать свой край интерес к дидактическим играм. Собираю много учебный материал из самых разных источников книг, газет, лекций, бесед, картин. Журналов, фотографий, интернет. Подобрано много материалов наглядные пособия и очень обширная литература, которой пользуюсь к работе.
Решая задачи, поставленные в дидактической игре, ребёнок научился выполнять отдельные признаки предметов, явлений, ребёнок научился выполнять отдельные признаки предметов, явлений, сравнивать их, группировать, классифицировать по определенным общим признаком, чертам.
Дети научились рассуждать, делать выводы, обобщать, при этом тренируются их внимание, память, развивается произвольное восприятие. При решении игровой задачи объясняют свои действия, а это способствует развитию речи. В качестве своеобразного отдыха предлагаю детям подвижные игры: «Дни недели», «Солнце и планеты» и т. д., позволяющие детям организации, желание принимать активное участие, доброжелательное настроя, расслабиться, «выпустить» пар.
И так, что могут формировать у детей дидактические игры?:
- коммуникативные способности и качества;
-умение распознавать эмоции других и владеть своими чувствами;
-умение сопереживать – радоваться чужим радостям и огорчаться из-за чужих огорчений.
-умение выражать свои потребности и чувства с помощью вербальных и невербальных средств;
-умение взаимодействовать и сотрудничать.
Что ожидать от ребёнка во время игры?:
-желание принимать в нем активное участие;
-доброжелательного настроя в игре.
Что требуется от воспитателя во время игры?:
-использовать наглядных пособий: папки-передвижки, альбомы по темам, «Запретительные знаки», кроссворды, загадки;
-терпение (оно вообще, как никакое другое качество необходимо воспитателю);
-желание играть и верить в игру так, как верит в нее ребёнок;
-умение принимать всех детей таким, какие они есть;
-умение выслушать любой ответ, любое предложение, любое решение ребенка;
-помните каждый человек, в том числе самый маленький, индивидуален, неповторим, учитываете это в общении с ним и всячески подчеркивайте;
-научитесь не сравнивать одного ребёнка СС другим, не ставить никого никому в пример.
Привлекая детей к тесному общению с природой, к познанию мира растений и животных, мы взрослые способствуем активному развитию у детей таких качеств, как доброта, терпения, трудолюбие и милосердие. Эти черты, заложенные в раннем возрасте прочно войдут в характер человека, станут его основной. Тогда можно быть спокойным за природу и молодое поколение.
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