Тема игры:  «Робот - Загадальщик»

Цель: создать условия для  развития мыслительной деятельности: процессов  анализа и синтеза, овладения операциями сравнения, сопоставления, обобщения, самостоятельности в построении  выводов и умозаключений.
Задачи:
1. Развивать умение находить предметы, обладающие общими признаками и действиями.
2. Формировать умение соотносить предложенные  подсказки со знакомыми предметами.
3. Развивать интерес к загадками.
4. Формировать готовность к совместной деятельность со сверстниками, воспитывать чувство взаимопомощи.
Игровая задача: проанализировать схемы-подсказки, высказать предположение о предметах соответствующих представленным схемам-подсказкам, сделать вывод о том какой предмет наиболее подходит к подсказкам и доказать свое предположение.

Дидактические материалы: 
- робот, изготовленный из коробок с наборным полотном для расстановки карточек со схемами, с открывающимся корпусом;
- карточки схемы: обозначение признаков предметов, действий, на что похож этот предмет;
- предметные картинки.

Ход игры:
1 вариант
Педагог предлагает детям поиграть в прятки с роботом - Загадальщиком. 
- У робота есть, какой-то предмет. Вам нужно отгадать, что он  прячет, по схемам подсказкам. 
Дети обсуждают, что обозначают схемы-подсказки, высказывают предположения, о том что прячет робот. 

Комментарии 
Игру можно использовать как сюрпризный момент в организации НОД, квестов, викторин.
Игру можно использовать и в домашних условиях.
В игре можно использовать предложенные карточки-схемы или нарисовать непосредственно во время игры. Дети могут использовать игру в самостоятельной деятельности.
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