РАЗВИТИЕ ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ УЧАЩИХСЯ НА УРОКАХ ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА 

 Педагогическое творчество учителя, освобождаясь от шаблона, создает интересные образцы нестандартных форм обучения,  которые помогают педагогам вернуть учащимся утраченный интерес к учебному труду, побудить школьников к активной и ответственной деятельности в приобретении знаний и умений.

Освоение основ изобразительного искусства даёт учащимся возможность приобщения к источнику информации о современном мире и средству межкультурного общения, а также расширение кругозора, речевой культуры, личностной ориентации.

На уроках изобразительного искусства  я постоянно развиваю представление об истоках творчества художника. Природа и окружающая нас реальность - первооснова творчества во всех видах деятельности. Через реальность мы приходим к понятию фантазии - этой прекрасной способности любого человека. В основе любой фантазии лежит правда жизни, так как художник способен фантазировать только на основе увиденного и воспринятого в окружающем мире. Я хочу вселить уверенность в каждом ученике, что он может фантазировать (т.е. творить) и что для этого нужно внимательно, изучив реальность, подняться на ней на крыльях фантазии.

Практика показывает, что для учителя задача развитие творческих способностей учащихся является наиболее сложной и трудно реализуемой. С одной стороны, нужно для каждого учащегося создать такие условия, которые позволят ему творчески подойти к решению различных проблем, с другой стороны, это должно происходить в рамках программы. Именно поэтому, правильно выбранные методы и формы обучения помогают учителю определить ту возможную меру включенности учащихся в творческую деятельность, которая делает обучение интересным в рамках учебной программы. 


Изобразительное искусство нельзя преподавать скучно и равнодушно. Обучение должно пробуждать у школьников пытливость, творческую активность, заинтересованность. Ценно, когда в пояснительном рисунке учителя есть своего рода изобразительная изюминка. Такой рисунок не оставит ребят равнодушными, привлечёт их внимание, а значит, хорошо выполнит свои функции. 

В практике работы для активизации развития творческих способностей детей, стимулирования воображения, фантазии, а значит, и детского творчества я использую следующие методы: «забегания вперёд» и «возвращение к пройденному» применяю при запоминании новых имен художников, новых терминов; метод сравнения как основной путь активизации художественного мышления, это и метафорические, образные сравнения по типу: «Что на что похоже»; это и наблюдение, и сопоставление выразительных возможностей разных материалов, видов деятельности; метод педагогического ограничения задачи при многообразии вариантов ее решения, где ребятам предоставляется творческая свобода не беспредельная, а целенаправленная, в соответствии с темой урока. 
На уроках использую игры, моделирующие ситуации  реальной жизни искусства в обществе. Например, игра в художников и зрителей. Накапливать запас художественных терминов, зрительных образов помогают игры-викторины, кроссворды. Обобщающие  уроки четверти драматически выстраиваю так, чтобы проверить усвоение тем в ролевых играх: ребята  могут выступать в роли  экспертов, экскурсоводов, мастеров. Ведущим методическим приемом может быть воображаемые путешествия с помощью  зрительного материала. Помимо перечисленных методов для создания эмоциональной атмосферы на уроке огромное значение имеет использование поэтического слова, музыкальных записей, зрительного ряда. Все это помогает сделать урок детей занимательней, интересней, продуктивней, способствует созданию эмоциональной атмосфере, снимают перегрузки. Но надо помнить, что «сделав занимательным свой урок, вы можете  не бояться наскучить детям, но помните, что не все может быть занимательным в ученье, а непременно есть и скучные вещи… Приучайте  же ребенка делать    не только то, что занимает, но и то, что не занимает…» (К.Д.Ушинский).

При выполнении работ  учащиеся используют жизненный опыт, примеры из окружающей действительности. «Мы не можем игнорировать то обстоятельство, - писал Л.С. Выготский, - что школьное обучение никогда не начинается с пустого места, а всегда имеет перед собой уже определенную стадию детского развития, проделанную ребенком».

Овладевая основами изображения, учащиеся не только глубже и полнее познают действительность, но и приобретают жизненно важные умения и навыки, необходимые для разнообразных современных профессий.  

Для развития творческих способностей учащихся на уроках изобразительного искусства я использую следующие методы обучения:

1. Метод «открытий». Творческая деятельность порождает новую идею – открытие. 

2. Метод привлечения жизненного опыта детей. В решении различных творческих проблем жизненный опыт детей играет важную роль.

3. Метод индивидуальной и коллективной поисковой деятельности. Поисковая деятельность стимулирует творческую активность  учащихся, помогает найти верное решение из возможных.

4. Метод свободы в системе ограничений. Постоянно тренирую творческие способности учащихся в широкой палитре возможностей, с другой – приучаю четко выполнять ограничения.

5. Метод диалогичности. Учитель и ученик – собеседники. Совместно выясняем и находим. Слова  активизируют потребность к творческому анализу, способность и желание глубокого понимания искусства.

6. Метод сравнений. Путь активизации творческого мышления. На уроках я демонстрирую многовариантные возможности решения той же задачи. 

7. Метод коллективных и групповых работ. Индивидуальное творчество в творчестве коллектива дает очень интересные творческие результаты.

В школе существуют различные формы урочной деятельности, различные формы проведения уроков, привлечение учащихся к подготовке докладов рефератов об истории развития искусства, о жизни и творчестве великих живописцев, организация разнообразной творческой деятельности учеников: составление кроссвордов, презентаций, викторин, задач, наглядных пособий и рисунков к ответам  сказкам. Кроме того, у меня в практике работы имеется набор дидактических приемов, творческих заданий для формирования творческого мышления:

1. Урок - деловая игра, ролевая игра;

2. Урок-конференция, пресс-конференция, семинар;

3. Урок-соревнование, состязание;

4. Урок типа КВН;

5. Урок взаимообучения учащихся;

 6. Урок - творческий отчёт (учащихся);

7. Урок-конкурс;

8. Урок-консультация;

9. Урок – экскурсия (видеоэкскурсия);

10. Урок-путешествие;

11. Урок “Что? Где? Когда?”;

 12. Урок в картинной галерее, в музее, в театре, на вернисаже;

13. Театрализованный урок;

14. Урок с групповой формой работы.

Важнейшей задачей преподавания изобразительного искусства в современной школе является развитие личности учащегося путем формирования его сложного внутреннего мира.

Игра – это путь к познанию своих возможностей. Самопроверка всегда побуждает к самосовершенствованию. Поэтому детские игры – важное средство самовоспитания. В связи с этим, для поддержания продуктивной работоспособности детей на протяжении всего урока ввожу в их деятельность различные познавательные ситуации, игры-занятия. Чередование в течение урока всех видов деятельности дает мне возможность более рационально использовать учебное время, повышать интенсивность работы школьников, обеспечивать непрерывное усвоение нового и закрепление пройденного материала.

Дидактические игры использую на тех уроках, где осмысление материала вызывает затруднения. Опыт моей работы показывает, что во время игровых ситуаций острота зрения у ребенка значительно возрастает. Включение игровых моментов на уроках позволяет мне корректировать психологическое состояние учащихся. Дети воспринимают психотерапевтические моменты как игру, а у меня есть возможность своевременно менять содержание и характер заданий в зависимости от обстановки.

Игры на выполнение изображений из готовых фигур геометрической и произвольной формы «Чья композиция лучше?» или «Фантастическое животное, птица, рыба» использую для формирования у обучающихся понимания конструктивных особенностей формы предметов, умения сопоставлять, находить оптимальные решения, развития мышления, внимания, воображения.

На уроке «Натюрморт» в 6 классе провожу игру «Сочиняем сами». Предлагаю проанализировать картины-натюрморты И.Т. Хруцкого «Цветы и плоды», В. Стожарова «Лен», И. Машкова «Снедь московская: хлебы». О чем нам могут рассказать эти предметы? Дети получают задание нарисовать свой натюрморт. Одни дети легко справляются, другие испытывали затруднения. По рисункам я вижу, у кого из детей достаточно развитое воображение, а кого нужно развивать в этом направлении.  

Приём перевоплощения применяю на разных уроках. Например, на уроке «Эти забавные животные» даю задание: «Вообрази себя кошкой, вспомни, как она двигается, мурлычет, ласкается. Проделай то же самое». «Представь себя космонавтом, который встретился с инопланетянами». «Представь себя богатырем, который попал в царство Добра или Зла. Какие сказочные герои живут там? Какие животные, птицы, насекомые обитают? Какими красками можно изобразить царство Добра и царство Зла?». Перевоплощаясь в разные образы, дети становятся «артистами» и перестают чувствовать себя скованно. Их рисунки получаются более «живыми». 

Использование игр по цветоведению: «Составьте пары», «Холодные или теплые», «Кто больше?», «Снежная королева или Жар-птица?» способствует развитию осмысленного восприятия цвета, различительных, аналитико-синтетических способностей и культуры восприятия ребенка, имеет обучающий, тренировочный, контролирующий характер.

В 8 - 9-х классах использую совместно-индивидуальную форму коллективного творчества, то есть учащиеся вначале работают индивидуально с учётом единого замысла, а на завершающем этапе урока деятельность каждого становится частью общей композиции. А также в этих классах активно использую совместно-взаимодействующую форму коллективного творчества, то есть организовываю совместную работу одновременно всех участников группы, когда они согласовывают свои действия на каждом из этих этапов коллективной деятельности. 

Метод выставочных проектов – это шаг к решению отдельных проблем художественного образования. В систему моей работы входят: организация проектной деятельности, направленной на получение результата (продукта), в ходе которой идет усвоение новых знаний и действий, оптимальное сочетание традиционных и нетрадиционных форм урочной и внеурочной деятельности для развития творческого мышления учащихся методом проектов, использование современных информационных технологий на уроках и во внеурочное время. Например, дети выбирают для лепки и раскрашивания игрушку (дымковская, каргопольская или филимоновская), подбирают партнера, с которым создадут композицию из 2-3 фигур. Также интересен проект «Создай свою матрешку». Проект «На балу у Золушки». 

«Одежда говорит о человеке» – так называются несколько уроков, где разговор идет о принадлежности человека внешне и внутренне к определенной эпохе, государству, социальному слою и т.д. Дети выбирают костюм, который может быть опознанным одноклассниками. Чем точнее «попадание», тем быстрее дети находят правильный ответ. Затем каждый вырезает своего исторического персонажа, а главные художники (их выбрали сами дети в начале работы), наклеивают эти работы на нарисованный ими интерьер.

Ввиду того, что предмет «Изобразительное искусство» предусматривает большое количество межпредметных связей, развиваю познавательный интерес обучающихся через знакомство с различными видами изобразительной деятельности посредством мультимедийного оборудования кабинета и учебных дисков «Русские музеи», «Зарубежное искусство», «Русские художники 19 века», «Музеи мира». Таким образом, способствую развитию художественного вкуса и бережного отношения к произведениям искусства. Учащиеся могут задавать вопросы, делать пояснения, коллективно рассматривать и обсуждать произведения искусства. Электронные образовательные ресурсы помогают мне провести, а учащимся – совершить виртуальную экскурсию в музеи и картинные галереи России и других стран.

На уроках ИЗО я реализую проектную, поисково-исследовательскую, индивидуальную, групповую и консультативную деятельность учащихся. Эта работа помогает развивать творческие способности учеников к отбору и анализу информации, использованию новейших компьютерных технологий. Защита творческих проектов, написание рефератов, участие в научно-практических конференциях, семинарских занятиях, диспутах, дискуссиях, конкурсах и экскурсиях обеспечивает оптимальное решение проблемы развития творческих способностей учащихся, а также подготовку их к осознанному выбору профессии.

