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ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА «БРЕЙН-РИНГ»

Цель  игры: расширить  представление  детей  об  интеллектуальных  играх;
воспитывать дружеские взаимоотношения между детьми.

Задачи: развивать  познавательную  активность  в  играх;  формировать
активное  отношение  к  собственной  познавательной  деятельности;
контролировать  свои  действия  и  действия  других  играющих;  проявлять
настойчивость  в  поиске  решения,  видеть  правильность  результата,
действовать  в  игре  согласованно;  выполнять  установленные  правила;
развивать мышление, воображение, логику, внимание, речь; активизировать
словарь.

Участники: воспитанники группы, специалисты и педагоги группы.

Материалы  и  оборудование: черный  ящик  (мандарин);  конверты;  ряд
картинок для игры «Расположи картинки в правильной последовательности»;
фломастеры, карандаши; песочные часы; листы А3; конверты, изображения
сказочных  персонажей;  музыкальное  сопровождение  конкурсов;
колокольчики;  музыкальный инструмент «Треугольник» (для начала тура);
награды участникам.

Ведущий знакомит участников и зрителей с правилами игры:

1. На обдумывание ответа – 1 минута
2. Первой отвечает команда, подавшая сигнал готовности. У капитана –

колокольчик,  им  он  оповещает  о  готовности  команды  к  ответу  на
вопрос.

3. Подсказывать никто не может (за подсказку – штраф)
4. За правильный ответ – 1 балл 

Ход игры

Вхождение в игру – «ДАВАЙТЕ ПОЗДОРОВАЕМСЯ»

Цель  игры: разнообразие  тактильных  ощущений,  сопутствующих
проведению этой игры, даст возможность ребенку почувствовать свое тело,
снять мышечное напряжение. Смена партнеров по игре поможет избавиться
от ощущения отчужденности.



Дети  по  сигналу  ведущего  начинают  хаотично  двигаться  по  комнате  и
здороваться со всеми, кто встречается на их пути (возможно, что кто-либо из
детей будет специально стремиться поздороваться именно с тем, кто обычно
не обращает на него внимания). Здороваться надо определенным образом:

- 1 хлопок – здороваемся за руку;

- 2 хлопка – здороваемся плечиками;

- 3 хлопка – здороваемся спинками.

Рекомендации  ведущему:  для  полноты  тактильных  ощущений  желательно
ввести  запрет  на  разговоры  во  время  этой  игры.  Игра  с  музыкальным
сопровождением.

I тур. «ОТВЕЧАЙКА»

1. Назови три осенних месяца. (сентябрь, октябрь, ноябрь)
2. Кто больше – маленький слон или большая мышка? (маленький слон)
3. Скажи наоборот «здоровый» (больной)
4. Что лишнее – волк, лиса, медведь, кролик? (кролик)
5. Что лишнее – воробей, сорока, ворона, курица? (курица)
6. Что лишнее – подосиновик, подберезовик, мухомор? (мухомор)
7. Что лишнее – клен, береза, дуб, ель? (ель)
8. Назовите маму ягненка. (овца)
9. Назовите маму жеребенка. (лошадь)
10.В какое время года бывает листопад? (осень)
11.Сколько дней в неделе? (семь)
12.Сколько лучиков у снежинки (шесть)

II тур – «СКАЗОЧНЫЙ»

Вопросы в конвертах (Команда по очереди вытягивает конверт). В конвертах
изображение  сказочного  персонажа.  Команде  необходимо  вспомнить  и
назвать сказку, откуда данный персонаж. 

III тур – «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА»

Цель игры: развитие координации движений, умения действовать в команде,
выполнять инструкции взрослого.

Дети стоят в кругу. Ведущий просит их построиться, образовав:

-  геометрическую  фигуру  (круг,  треугольник,  квадрат,  трапецию,
прямоугольник);



- цифру. Игра с музыкальным сопровождением.

IV  тур  –  «ЧТО  СНАЧАЛА,  ЧТО  ПОТОМ»  (расположи  картинки  в
правильной последовательности)

Задача команды расположить картинки в правильной последовательности и
составить по ним рассказ. Дополнительный балл команда получает за рассказ
(достоверность  информации,  полнота  и  правильность  построения
предложений)

V тур – «ЧЕРНЫЙ ЯЩИК»

Это фрукт. Он круглой формы, очень сочный и сладкий. В нашей стране он
напрямую ассоциируется с Новым годом (мандарин)

VI тур – «ХУДОЖНИКИ»

Командам необходимо нарисовать как можно больше предметов, отвечая на
вопрос:

«Кто или что может летать?»

VII тур – «ГДЕ МОИ ТАПОЧКИ?»

Цель игры:     развитие зрительного внимания, контроль над импульсивностью.

Каждый ребенок снимает с одной ноги обувь (тапку, ботинок и т.д.) и кладет
его в общую кучу в середине комнаты.

Первый этап  игры:  по  сигналу  взрослого  (звонок  колокольчика)  все  дети
подбегают одновременно к куче и находят пару для своей обуви. Побеждает
тот,  кто первым наденет свой ботинок (тапку и т.д.). Игра с музыкальным
сопровождением.

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ. РЕФЛЕКСИЯ.

Вместе с детьми считаем количество баллов. Награждение команд.

Ребята, вам понравилась соревноваться? Получать пятерки? Скажите, что на
соревновании вам было легче всего? А что трудно было для вас?

- Молодцы. Вы все старались и победили. До свидания, до новых встреч!!!




