
Игра позволяет оптимизировать процесс автоматизации звуков, не надоедает и может 

использоваться на каждом занятии, вызывая постоянный интерес у играющих.

Игра проходит под руководством ведущего (учителя-логопеда или родителя), который сам может 

участвовать в игре и непосредственно осуществляет контроль за правилами игры и самим 

коррекционным процессом.

На каждой игральной карте по 6 изображений разных 

предметов, любые две карты из одного набора всегда 

имеют по одному (и только по одному) совпадающему 

предмету.

Игра может быть усложнена в зависимости от этапа 

работы над звуком в соответствии с коррекционными 

задачами и с учётом подготовленности детей.

Картинки на игровых картах подобраны с учетом 

отсутствующих звуков, то есть, если карточки 

предназначены для автоматизации звука [С], то в 

названии картинок вы не встретите шипящие или 

сонорные звуки. В названиях картинок можно 

определить позицию звука как в начале, так и в 

середине или конце слова. 

Картинки на картах так же можно использовать для звуковых разборов слов выбрав для этого 

самое короткое слово. Варианты игр разнообразны и зависят от ведущего (учителя-логопеда или 

родителя). 

Игра способствует:

 автоматизации поставленных звуков;
 развитию фонематического восприятия;
 активизация и уточнение словаря;
 развитию зрительно-пространственной ориентировки;
 развитию концентрации, переключения, распределения зрительно-слухового 

внимания;


