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Аннотация
В  аналитическом  обзоре  представлен  опыт  использования  дидактических  возможностей  современного  интернет-сервиса  для  организации  обратной  связи  и  оценки  образовательных  достижений  учащихся  в  дистанционном  и  очном  обучении.
Особое  внимание  уделяется  анализу  онлайн-сервиса  для  организации  тестирования.  Рассмотренные  инструменты  для  проверки  усвоения  материала.  Продемонстрирована  роль  интерактивных  средств  визуализации  средства  организации  деятельности  и  оценки  учащихся.
Представленный  обзор  цифрового  ресурса  может  быть  полезен  преподавателям,  методистам,  директорам  образовательных  организаций,  а  также  родителям  студентов.
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Особенностью современности является активизация  инновационных процессов в  образовании. Смена образовательной парадигмы: предлагается новое содержание, другие подходы, педагогические технологии. Все это явный признак обновления, выстраивания инновационных процессов в профессиональном обучении студентов.
Поэтому в рамках основных направлений обновления содержания переход от массового образования, ориентированного на знания и предметный результат, к личностному, персонализированному, направленному на непрерывное развитие человека в течение жизни, является одной из основных образовательных задач дополнительное образование призвано повысить качество обучения.
Одним из факторов, влияющих на качество обучения, является мониторинг учебного процесса, который включает, в частности, диагностику учебного процесса. Если преподаватель систематически отслеживает учебные результаты, то у него есть возможность создавать точки роста личных и образовательных результатов студентов путем:
●сравнения,
●анализа,
●корректировки образовательного процесса,
●роста его качества.
Мониторинг конкретных достижений учебных результатов позволяет преподавателю в зависимости от ситуации с усвоением программного материала оперативно вносить коррективы в учебный процесс, не дожидаясь конца года или полугода.
В технологии тестирования, предусмотрены тесты первого и второго уровней, которые, в свою очередь, компилируются и используются от простого к сложному.
[bookmark: _GoBack]Исходя из вышеизложенного, предлагаю вам обратить внимание в вашей образовательной деятельности на инновационный инструмент - онлайн-конструктор тестов и викторин QUIZIZZ. Этот инновационный ресурс может быть использован как для педагогической диагностики (оценки) результатов обучения по конкретным темам, так и для педагогического мониторинга образовательного процесса в целом, работы с родителями, воспитательной работы со студентами.
· Целью моего доклада является использование онлайн-конструктора тестов и викторин «Quizizz» для оценки качества образования при реализации ФГОС СПО.
Quizizz- это сервис для создания и проведения онлайн викторин для проверки знаний обучающихся как на занятиях, так и дома.
В своей практике я активно использую данное средство обучения для оценки качества обучения.
Создаю предварительные тесты, чтобы предложить одаренным ученикам «проверить» уже изученный материал. Студенты могут легко видеть варианты и выбирать ответы с помощью браузера на ноутбуке или любом устройстве. Студенты могут видеть, кто находится в верхней части таблицы лидеров во время игры, и даже могут задавать вопросы во время прохождения викторины.
Викторина ИДЕАЛЬНА для удаленного обучения, поскольку она интересна для обучающихся, работает на любом устройстве, и вы можете отслеживать, как каждый студент справляется с вашим контентом и кому нужна помощь. Часто использую его во время дистанционного обучения в качестве выхода к учебному занятию. 
Студентам нравится игровая атмосфера, дружеское соревнование и мемы. Занятость в классе довольно высока.
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