Игровые технологии во внеурочной деятельности с детьми ОВЗ.
Игра является ведущей деятельностью у дошкольников, в школе приоритет приобретает учебная деятельность. Но дети с ОВЗ придя в первый класс зачастую остаются все такими же малышами, склонными проводить время в игре, а не учиться. Поэтому игровые технологии приобретают особенное значение. 
	Как мы знаем, домашнее задание первоклашкам не задают, но наши ребятки без тренировки просто не успеют научиться писать, читать. Родители, конечно, будут тренировать свое чадо, но что делать если ребенок на продленке до 18.00? Вот тут и приходит на помощь игра. Малыши-первоклашки (да и постарше) очень любят играть в школу. Конечно, все хотят быть УЧИТЕЛЕМ! Для этого мы договариваемся, что каждый из них поведет какой-то один урок, а потом сам станет учеником. Ну и, конечно, воспитатель гпд просто обязан стать «завучем» или «директором», тем самым координируя игровой процесс без излишнего менторства. Таким способом мы неплохо тренировали руку, рисуя на листочках «крючочки и палочки», учили стихи, считали, читали…
	Еще один пример использования с первоклашками игровых приемов: чтобы целиком завладеть вниманием детей я использовала игрушки би-ба-бо. Персонажей изготавливала сама, к разным направлениям своего. Так занятия по теме «Природа и я» начинал старичок-лесовичок, Незнайка вел знакомство с правилами поведения, Бравый Гусар знакомил с Санкт-Петербургом.
	Кроме того, любое воспитательное занятие строится в основном на игровых приемах. Лишь небольшая часть занятия посвящается информационному материалу, потом он сразу закрепляется в различных играх. Это ребусы, кроссворды, разрезные картинки, танграм и многое другое.
	В современных реалиях не обойтись без компьютера. Дети приходят в восторг от показа той же презентации на большом экране, а уж возможность составить кроссворд онлайн, собрать картинку, разгадать ребус… Эти малыши могут не уметь самостоятельно завязывать шнурки, но смартфоном управлять умеют! Поэтому большинство используемых на занятии игры пришлось «отцифровать»! Это имеет ряд преимуществ: игра сохраняется «не обтрепанная», яркие картинки привлекают внимание, есть возможность провести игру дистанционно.
	Игровые технологии остаются актуальны на протяжении всей начальной школы, лишь становясь постепенно чуть «взрослее»…
