«ИКТ как инструментарий развития универсальных действий»
Модуль 1. ФГОС как система обязательных требований: к структуре основной образовательной программы, к результатам её освоения и условиям реализации

· Основные подходы к организации образовательной деятельности по формированию и развитию ИКТ компетенции 

· Информационно-образовательное пространство школы, класса. Цифровая экосистема. Способы объединения технологий «классно-урочной системы» и технологий электронного обучения.  Педагогическое сопровождение   индивидуального образовательного маршрута обучающегося.

· Использование моделей онлайн-обучения, смешанного обучения, активного взаимодействия участников образовательного процесса как образовательный тренд.

Задания:

Задание 1 к модулю 1.

· Ознакомьтесь с Примерными основными образовательными программами на сайте «Реестра примерных общеобразовательных программ министерства образования и науки РФ» http://fgosreestr.ru/   (работа на сайте, скачивание материалов для своего уровня: начальное, основное, среднее)

· Остановитесь на   формулировках содержательных разделов подпрограммы формирования и развития УУД, составьте перечень разделов, касающихся ИКТ-компетенциий (2.1.6, 2.1.7, 2.1.8).  Познакомьтесь с планируемыми результатами освоения конкретного учебного предмета, представленными в подпрограмме (fgosreestr.ru).
· Обратитесь к таблице 1 (Приложение 1 «Таблица целевых ориентиров») и составьте перечень целевых ориентиров конкретного (своего) учебного предмета, распределите планируемые результаты формирования и развития компетентности обучающихся в области использования информационно-коммуникационных технологий по периодам обучения: 5-9 классы в соответствии с задачами вашей предметной области. Данные представьте в таблице Google (создаем со слушателями аккаунт в Google)

Предмет: (укажите ваш предмет)
	Элементы ИКТ-компетентности
	Результаты 

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Задание 2 к модулю 2. (задание для самостоятельной работы)
Прочитайте разные мнения об образовательных моделях.

 А) Порассуждайте над идеями авторов (таблица 1и 2), определите, что или кто определяет выбор модели?

Таблица1 Модели традиционной системы обучения

	Е.А. Ямбург «Педагогика-нон-фикшн»
	М.В. Ядровская «Модели в педагогике»



	«Все современные инновационные модели обучения рождаются, вырастая из и опираясь на традиции и классику, их огромное множество, выделяются разные классификации и основания»
	«Модель – это своего рода «перевертыш», который в зависимости от угла зрения может представить в различных видах».

	http://cyberleninka.ru/article/n/pedagogika-non-fikshn
	http://cyberleninka.ru/article/n/modeli-v-pedagogike



Таблица2 Модели электронного обучения

	В.А. Стародубцев «Персонализированные МООК в смешанном обучении»
	И.Ю. Травкин «Массовое, открытое, он-лайн - параллельно или вместе?»

	«Модели персонализированной образовательной среды вызов будущего»
	«Построение Сети, установление связей: учиться массово-вместе»

	http://cyberleninka.ru/article/n/massovoe-otkrytoe-onlayn-parallelno-ili-vmeste
	http://cyberleninka.ru/article/n/massovoe-otkrytoe-onlayn-parallelno-ili-vmeste



Б) Проанализируйте данные «модели обучения», выберите три модели, которые оказали (оказывают) влияние на вашу профессиональную деятельность. Занесите данные в таблицу 3

                                                         Таблица3. Модели обучения

	Документ\автор
	Модель
	Компоненты модели

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Данные представьте в таблице или документе  Google.
Итоговое задание модуля  1.
Создайте страницу сетевого рабочего блокнота (лендинг), используя такие сервисы, как blogger, google сайт, Wix и т.д. (можно начать с этого задания, чтобы у слушателей была площадка для размещения своих материалов, в  следующих заданиях все материалы размещаются на странице лендинга),  где постепенно будет накапливаться подборка информации и полезных ссылок о различных моделях образовательного пространства, в первую очередь тех, что оказали (оказывают) влияние на вашу профессиональную деятельность. Поместите на этой странице интернета графическую модель (схему/рисунок, выполненный в любом известном Вам сервисе, например Xmind, MindMap,   Pictohcart) развивающего пространства школьника, сопроводив ее аннотацией.  При выполнении задания, убедитесь, что ваша модель соответствует критериям оценивания см. Приложение 2
Модуль 2. Подпрограмма «Формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования информационно-коммуникационных технологий» 

· Особенности   реализации подпрограммы. Планируемые результаты формирования и развития компетенций, обучающихся в области использования ИКТ

· Проектирование содержания образования, обеспечивающего формирование регулятивных, познавательных, коммуникативных УУД. Основные принципы проектной деятельности

· Организация работы   по индивидуальным траекториям, приемы создания коллективных сообществ и развитие коллективного творчества в Сети

Задания

Задание 1  к модулю 2. (задание для самостоятельной работы)
-Зарегистрируйтесь на сайте «Общественные консультации по проектам в области образования» (https://www.preobra.ru/index)   примите (оставьте комментарии) участие в предлагаемых проектах; разместите  скриншот на странице своего лендинга.

-Познакомьтесь со статьей Е.Ю. Громыко «Шесть составляющих настоящего проекта»

https://docs.google.com/document/d/1TQsonfqSHDPuPu42IiV7Y_7M2Rmot1whkFWIlYjYjUA/edit#, и отразите свое понимание роли проектной деятельности, ответив   на предложенные вопросы. Ответ станет основой для выполнения итогового задания – написания эссе.

А) На решении, каких первоочередных задач следует сосредоточиться учителю, чтобы его деятельность соответствовала требованиям ФГОС и профессиональному стандарту?

Б) Что необходимо предпринять, чтобы обучающиеся были субъектами деятельности и выполняли именно деятельность, а не проявляли просто активность?

В) Как проектировать деятельность учителя и обучающихся с учетом развития универсальных учебных действий как ожидаемых метапредметных и личностных результатов?

- Создайте форум в Сети (использую любой, известный вам Интернет –ресурс) по обсуждению предполагаемых вопросов.  Комментарии станут основой для выполнения итогового задания. 

А) Какие нужны компетенции для проектирования и почему нельзя обойтись без развития проектного и системного мышления?

Б) Какие инструменты и техники усиливают компетенции учителя в проектировании?

В). Как выглядит оптимальный алгоритм проектирования с учетом достижения триединых результатов: личностных, метапредметных и предметных?

Г) Почему целеполагание – это основа проектирования? В чем секрет «формулы цели»?

Д) Что такое технологическая карта и в чем ее ценность при системной работе по организации процесса проектирования курса, раздела, темы урока/учебного занятия?

Задание 2 к модулю 2. 

-Выберите один из периодов обучения и распределите планируемые результаты освоения и формирования ИКТ-компетентности   в выбранный Вами период по темам, подберите соответствующие инструменты ИКТ. Представьте результаты работы   в виде таблицы. Сохраните таблицу с помощью Google диска.
Планируемые   результаты по темам за один период обучения

	Содержательные линии /темы по предмету
	Планируемые результаты освоения и формирования ИКТ-компетентности

	
	результаты
	 инструмент

	
	
	

	
	
	

	
	
	


-Рассмотрите структурные компоненты УУД и составьте конструктор для проектирования содержания образования, обеспечивающего формирование регулятивных, познавательных, коммуникативных УУД (по выбору) см. Приложение 3. 

Таблицу разместите на странице лендинга (ссылкой или таблицей или файлом в зависимости от выбранного ресурса).
-Просмотрите мастер класс А.А. Шперха «Как превратить порхание по интернету в настоящую учебную работу» на Youtube, https://www.youtube.com/watch?v=Z_QbCT4CBMw&t=3837s
найдите презентацию к мастер-классу на Slideshare и предложите свой кейс заданий (не менее 3) на развитие познавательных УУД.  

Разместите кейсы в презентации Google или разместите   презентацию с кейсами на сайте Calameo.
Итоговое задание модуля 2  

Представьте педагогическое эссе в форме – «лонгрид» по теме:

 «Какое отношение имеет проектирование к реализации ФГОС?» (Приложение 4. Требования к эссе и технике его представления). Педагогическое эссе разместите в Сети Интернет  (используйте Google.doc, инфографика, например)

Ответ представьте в виде ссылки на организованный форум (например, в группе facebook) на странице лендинга.
http://www.promo.lpgenerator.ru/homepage/?ch=ya&utm_source=yandex&utm_medium=cpc&utm_campaign=landing-page-selevie-rf-testovaya-cpc_yandex&utm_term=&save_utm=1
Модуль 3. Инструментарий мониторинга успешности освоения и применения обучающимися УУД 

· Формирующее оценивание - технология развития самостоятельной и ответственной личности 

· Организация рефлексии учащихся относительно поставленной цели

· Оценка результативности и коллективное использование результатов сетевого проектирования.

Задания

Задание 1 к модулю 3. (задание для самостоятельной работы)
-По материалам М.А. Пинской дайте определение формирующего оценивания школьника, подберите несколько техник формирующего оценивания (3-5).

-Изучите презентацию А.Б.Воронцова и подберите несколько цифровых ресурсов, позволяющих с Вашей точки зрения провести мониторинги прогресса и понимания:

- инструмент для отчетов

- инструменты для визуализации достижений и опыта

- инструменты для визуализации мыслительной деятельности

-Проанализируйте статью О. Брыксиной «Стратегии оценивания», познакомьтесь с новыми формами Google для организации формирующего оценивания. 

Задание 2 к модулю 3. (задание для самостоятельной работы)

-Предложите свой вариант инструмента для организации формирующего оценивания, дайте свою оценку его функциональности. 
-Продолжите сетку вопросов (не менее 3):

А) Является ли сервис (ресурс) -актуальным, привлекательным, открытым, доступным, устойчивым?

Б) Каков показатель релевантности - будет ли пользователь мотивирован, удивлен, не будет ли чувствовать угрозы, открывая то новое, что предлагает ресурс?

В) Может ли ресурс быть включен в междисциплинарные взаимодействия?

.....

Итоговое задание модуля 

Составьте банк (подборку)  технологий формирующего (развивающего) оценивания (используйте,     например Х-mind). Укажите,  какими полезными материалами по диагностике УУД Вы готовы поделиться с сообществом коллег.

Ссылку или  изображение разместите на странице лендинга.
Модуль 4. Индивидуализация образования.

· Требования профессионального стандарта к ИКТ-компетенциям педагога. 

· Выбор моделей смешанного обучения на основе учета персональных запросов и индивидуальных возможностей всех участников образовательного процесса

· Конструкторы образовательных маршрутов (Google, Learning apps.com, TEDed, инфографика и компьютерный дизайн)

Задания
 Задание 1 к модулю 4. (задание для самостоятельной работы)

Проанализируйте профессиональный стандарт педагога, составьте перечень требований к педагогическому работнику вашей категории в области ИКТ-компетенций. Данные представьте в таблице. Сопоставьте полученный результат с целевыми ориентирами обучения школьника. (Приложение1 «Таблица целевых результатов») 

Итоговое задание модуля 4. 

2.Представьте (на выбор), используя конструкторы образовательных маршрутов (Google, Learning apps.com, TEDed, инфографика и компьютерный дизайн)

1.Иллюстрированный коллаж «Размышления о проделанном пути», включающем ответы на вопросы: «Что нового подчерпнули в результате прохождения курса?», «Нашли ли практическое применение находки?», «Какие возможности проектирования программы могли бы Вы предложить?»

2.Интерактивный постер «Моя персональная образовательная среда», с ссылками на интернет ресурсы, сервисы, которыми пользовались при проектировании

Ответ разместите  на странице лендинга.
Приложение 1

Таблица целевых ориентиров:

	Ученик научится
	Ученик получит 

возможность 

научиться
	Результаты

 достигаются

	1. Обращение с устройствами ИКТ

	соединять устройства ИКТ с использованием проводных и беспроводных технологий;

правильно включать и выключать устройства ИКТ, входить в операционную систему и завершать работу с ней, выполнять базовые действия с экранными объектами;

осуществлять информационное подключение к локальной сети и глобальной сети Интернет;

размещать в информационной среде различные информационные объекты;

выводить информацию на бумагу;

соблюдать требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения.
	осознавать и использовать в практической деятельности основные психологические особенности восприятия информации человеком.


	преимущественно в рамках предметов «Технология», «Информатика», а также во внеурочной деятельности.



	2. Фиксация изображений и звуков

	осуществлять фиксацию изображений и звуков в ходе процесса обсуждения, эксперимента, проекта;

выбирать технические средства ИКТ для фиксации изображений и звуков в соответствии с поставленной целью;

проводить обработку цифровых фотографий и создавать на их основе презентации;

проводить обработку цифровых звукозаписей;

осуществлять видеосъёмку и проводить монтаж отснятого материала
	различать творческую и техническую фиксацию звуков и изображений;

использовать возможности ИКТ в творческой деятельности, связанной с искусством; осуществлять трёхмерное сканирование.


	преимущественно в рамках предметов «Искусство», «Русский язык», «Иностранный язык», «Физическая культура», «Естествознание», а также во внеурочной деятельности

	3. Создание письменных сообщений

	создавать текст на русском языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма;

сканировать текст и осуществлять распознавание сканированного текста;

осуществлять редактирование и структурирование текста в соответствии с его смыслом;

создавать текст на основе расшифровки аудиозаписи;

использовать средства орфографического и синтаксического контроля русского текста и текста на иностранном языке.
	создавать текст на иностранном языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма;

использовать компьютерные инструменты, упрощающие расшифровку аудиозаписей.


	преимущественно в рамках предметов «Русский язык», «Иностранный язык», «Литература», «История».



	4. Создание графических объектов

	создавать различные геометрические объекты;

создавать диаграммы различных видов;

создавать специализированные карты и диаграммы: географические, хронологические;

создавать графические объекты проведением рукой произвольных линий.
	создавать мультипликационные фильмы;

создавать виртуальные модели трёхмерных объектов.


	преимущественно в рамках предметов «Технология», «Обществознание», «География», «История», «Математика».



	5. Создание музыкальных и звуковых сообщений

	использовать звуковые и музыкальные редакторы;

использовать клавишные и кинестетические синтезаторы;

использовать программы звукозаписи и микрофоны.
	использовать музыкальные редакторы, клавишные и кинетические синтезаторы для решения творческих задач.
	преимущественно в рамках предметов «Искусство», а также во внеурочной деятельности



	6. Создание, восприятие и использование гипермедиасообщений

	организовывать сообщения в виде линейного или включающего ссылки представления для самостоятельного просмотра через браузер;

работать с особыми видами сообщений: диаграммами, картами и спутниковыми фотографиями, в том числе в системах глобального позиционирования;

проводить деконструкцию сообщений, выделение в них структуры, элементов и фрагментов;

использовать при восприятии сообщений внутренние и внешние ссылки;

формулировать вопросы к сообщению, создавать краткое описание сообщения;

избирательно относиться к информации в окружающем информационном пространстве.
	проектировать дизайн сообщений;

понимать сообщения, используя при их восприятии внутренние и внешние ссылки, различные инструменты поиска, справочные источники (включая двуязычные)


	преимущественно в рамках предметов «Технология», «Литература», «Русский язык», «Иностранный язык», «Искусство»



	7. Коммуникация и социальное взаимодействие

	выступать с аудио-видео-поддержкой, включая выступление перед дистанционной аудиторией;

участвовать в обсуждении (аудиовидео-форум, текстовый форум) с использованием возможностей Интернета;

использовать возможности электронной почты;

вести личный дневник (блог) с использованием Интернета;

осуществлять образовательное взаимодействие в информационном пространстве образовательного учреждения;

соблюдать нормы информационной культуры, этики и права.
	взаимодействовать в социальных сетях, работать в группе над сообщением;

участвовать в форумах в социальных образовательных сетях.


	результаты достигаются в рамках всех предметов, а также во внеурочной деятельности



	8. Поиск и организация хранения информации

	использовать различные приёмы поиска информации в Интернете;

использовать приёмы поиска информации на персональном компьютере;

использовать различные библиотечные, в том числе электронные, каталоги для поиска необходимых книг;

искать информацию в различных базах данных, создавать и заполнять базы данных;

формировать собственное информационное пространство.
	создавать и заполнять различные определители;

использовать различные приёмы поиска информации в Интернете в ходе учебной деятельности.


	результаты достигаются в рамках предметов «История», «Литература», «Технология», «Информатика».

	9. Анализ информации, математическая обработка данных в исследовании

	вводить результаты измерений и другие цифровые данные для их обработки, в том числе статистической и визуализации;

строить математические модели;

проводить эксперименты и исследования в виртуальных лабораториях по естественным наукам, математике и информатике
	проводить естественно-научные и социальные измерения, вводить результаты измерений и других цифровых данных и обрабатывать их, в том числе статистически и с помощью визуализации;

анализировать результаты своей деятельности и затрачиваемых ресурсов.


	Результаты достигаются в рамках естественных наук, предметов «Обществознание», «Математика».



	10. Моделирование, проектирование и управление

	моделировать с использованием виртуальных конструкторов;

конструировать и моделировать с использованием материальных конструкторов с компьютерным управлением и обратной связью;

моделировать с использованием средств программирования;

проектировать и организовывать свою индивидуальную и групповую деятельность, организовывать своё время с использованием ИКТ.
	проектировать виртуальные и реальные объекты и процессы, использовать системы автоматизированного проектирования.


	Результаты достигаются в рамках естественных наук, предметов «Технология», «Математика», «Информатика», «Обществознание».


Приложение 2
	№
	Показатели 

(выполнение требований к структуре и содержанию модели)
	Количественная оценка показателя

	
	
	0 баллов (показатель отсутствует)
	1 балл (показатель частично раскрыт)
	2 балла (показатель полностью раскрыт)

	1.
	В модели представлены условия. Механизмы, инструменты, способствующие развитию УУД и ИКТ-компетенций 
	
	
	

	2.
	В модели представлена система преемственности в выборе форм и методов 
	
	
	

	3.
	В модель включены современные тренды в области образования (кластерный подход, смешанное и перевернутое обучение, менторская поддержка, сетевые проекты и конкурсы, форсайт- проекты
	
	
	

	4.
	В модели отражены механизмы встраивания в предметное содержание
	
	
	

	5.
	Наличие аннотации модели в объеме 1-2 страницы   с ссылками на материалы, раскрывающие замысел и содержание отдельных компонентов модели 
	
	
	


Приложение 3
Конструктор для проектирования содержания образования, обеспечивающего формирование регулятивных УУД

	№
	Выпускник 

научится
	Содержание, обеспечивающее формирование УУД
	Формы организации обучения 


	Примеры заданий по формированию действия, с использованием ИКТ
	Оценка уровня 

сформированности 

действия

	1
	Целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической задачи в познавательную;
	
	
	
	

	2
	Самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учёта выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном материале;
	
	
	
	

	3
	Планировать пути достижения целей;
	
	
	
	

	4
	Устанавливать целевые приоритеты; 
	
	
	
	

	5
	Уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им;
	
	
	
	

	6
	Принимать решения в проблемной ситуации на основе переговоров;
	
	
	
	

	7
	Осуществлять констатирующий и предвосхищающий контроль по результату и по способу действия;
	
	
	
	

	8
	Актуальный контроль на уровне произвольного внимания; 
	
	
	
	

	9
	Адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как в конце действия, так и по ходу его реализации, основам прогнозирования как предвидения будущих событий и развития процесса.
	
	
	
	


Приложение 4
Требования к эссе и технике его представления (лонгрид):
А) Требования к структуре и содержанию эссе, к технике его представления в сети: Работа должна отражать уровень теоретического осмысления одной из предложенных в рамках учебной программы тем, а также некоторые практические умения, которыми слушатели овладели в процессе выполнения заданий первого модуля. 
В связи с этим итоговая работа по модулю структурно делится на две части (главы) – теоретическую и практическую. В первой, теоретической части содержатся:
( обоснование актуальности темы эссе,
( анализ доступных слушателю источников по теме .
 Во второй – практической части проводится обобщение опыта собственной педагогической деятельности автора в рамках заявленной темы.  Работа выполняется в виде текстового документа (реферата), необходимо учитывать следующие требования: 14 кегль, междустрочный интервал – 1,5. Обязательная нумерация страниц. Объем – 5-10 страниц. Содержание эссе помещается в форму лонгрида:  осуществляется специальная проработка структуры текста с тем, чтобы было возможно его чтение с компьютера и чтение с телефона, принципа всего три :
· думайте о читателях (прорабатывайте смысл);

· думайте об экспертах (прорабатывайте структуру и заголовки);

· думайте о кросс-ридерах (прорабатывайте интерактив)

Читатели — это люди, которые делают с вашим текстом следующее: они видят заголовок, открывают текст, читают первое слово, читают второе слово, читают третье слово. Если текст затягивает, они дочитают до конца. Эксперты — это профессионалы, которые сначала просматривают материал,  чтобы определить, какой новизной и ценностью он обладает, а уже потом принимают решение, читать или нет.  Кросс-ридеры — это люди, которые пробрасывают страницу взглядом, выхватывая клочья текста, и читают только то, что их заинтересовало. Кросс-ридеры действуют импульсивно. У них маленькое окно внимания, и если в него не пролезло что-то любопытное, они пойдут дальше. Интерактив  работает на таких. Если работать над материалом на всех трех уровнях,  читателей и «дочитывающих до конца»  станет больше.

Б ) Показатели оценки итоговой работы по модулю
Выделение научных подходов, количественно-качественная оценка опыта работы.
В) Критерии оценки итоговой работы 
( четкое выделение научных подходов, идей, которые лежат в основе разработки заявленной темы, представленность в работе опыта собственной педагогической деятельности в русле заявленной темы (при возможности - собственных педагогических новаций),

( наличие в работе количественно-качественной оценки опыта практической работы по избранной теме,

( качество оформления.
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